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Abstract. 

AI is one of the tools that is making its way into 

university education due to the infinite number of 

possibilities it has generated since its appearance, in this 

sense, this study was conducted with the objective of 

describing the experiences achieved by university students on 

the use of AI for the creation of presentations that enrich 

their knowledge in the disciplinary areas of physics, 

mathematics and chemistry. Data were collected using a 

Likert-type questionnaire consisting of five (5) response 

options, specifically using Google Forms. The participants 

were students of physics, mathematics and chemistry 

courses, with a population of 1,215, of which the sample was 

120 in each of the courses. The results showed 98.3% of 

students with a high level of satisfaction equally in all 

courses, 96% indicated that the use of AI promotes 

collaborative work, 97.3% felt highly motivated, which 

occurred in the chemistry course, and as for the improvement 

of knowledge and level of cognitive development, this was 

99.2% in the area of mathematics. As part of the conclusions, 

it can be mentioned that by using AI as a technological tool 

that supports the creation of intelligent presentations in 

general, improvement stages are reached in terms of 

satisfaction, motivation, collaborative work and creative 

ways of learning. 
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Resumen: La IA es una de las herramientas que va 

abriendo paso en la formación universitaria por la 

infinita cantidad de posibilidades que ha generado desde 

su aparición, en este sentido se realizó este estudio cuyo 

objetivo fue describir las experiencias alcanzadas por los 

universitarios sobre el uso de IA para la creación de 

presentaciones que enriquecieran sus conocimientos en 

las áreas disciplinares de física, matemática y química. 

Los datos fueron recopilados utilizando un cuestionario 

tipo Likert el cual consta de cinco (5) opciones de 

respuestas, específicamente se utilizó Google Forms. Los 

participantes fueron estudiantes de los cursos de física, 

matemática y química, se contó con una población de 

1,215 y de ellos la muestra fue 120 en cada uno de los 

cursos. Los resultados expresaron a un 98.3% de 

estudiantes con nivel de satisfacción alto por igual en 

todos los cursos, un 96% indicó que el uso de IA 

promueve el trabajo colaborativo, un 97.3% sentirse 

altamente motivado lo cual ocurrió en el curso de química 

y en cuanto a la mejora de los conocimientos y nivel de 

desarrollo cognitivo este fue de 99.2% en el área de 

matemáticas. Como parte de las conclusiones puede 

mencionarse que al utilizar la IA como una herramienta 

tecnológica que apoya la creación de presentaciones 

inteligentes en general se alcanzan estadios de mejora en 

cuanto a satisfacción, motivación, trabajo colaborativo y 

formas creativas de aprender. 

Palabras clave: Satisfacción, motivación, trabajo 

colaborativo, desarrollo cognitivo, STEM. 

I. INTRODUCCIÓN 

La presencia de la IA en el ámbito educativo sus inicios, 

representó una oportunidad tanto para docentes como 

estudiantes, más allá de los paradigmas y temores 

asociados con esta tecnología, así mismo se ha visto a lo 

largo de su incursión en distintos escenarios, que este tipo 

de herramientas apoyan de forma interesante el desarrollo 

de habilidades y competencias. el crecimiento de la IA se 

debe a su capacidad para comprender y procesar 

información, así como establecer relaciones entre los 

contenidos, lo cual aporta de forma simple y precisa [1]. El 

uso de la tecnología en el aula implica en el corto plazo que 

los docentes puedan utilizar hasta en un 50% herramientas 

que dinamicen la enseñanza [2]. La educación ha visto en 

la tecnología una aliada importante, sobre todo si se 

reconoce el hecho que está ha permitido borrar las fronteras 

físicas y establecer nuevas formas de aprender [3]. En este 

sentido es necesario que la educación pase de lo tradicional 

a trabajar arduamente en la implementación de softwares, 

plataformas y hacer uso de herramientas digitales cuya base 

sea científicamente comprobada como es el caso de la IA, 

puesto que de esta forma los estudiantes logran 

experiencias educativas de mayor impacto en su formación 

personal y profesional [4].  

El desarrollo de habilidades y destrezas en las áreas STEM 

es una forma innovadora de cimentar los conocimientos de 

los estudiantes sobre todo en el campo de la ingeniería [5]. 

Es por ello que el aprovechar como recurso la IA dentro del 

aula, para potenciar la mejora en esta disciplina se convirtió 

en un reto para docentes de, Física, Química y 

Matemáticas, el camino que transitaron gesta su origen en 

la utilización de la IA para diseñar presentaciones 

inteligentes en estos cursos, con la meta de motivar a los 

estudiantes, contribuir a la mejora del aprendizaje y sobre 

todo a dinamizar el rol dentro y fuera del ámbito áulico. Es 

por medio de la IA que crece el nivel de participación de 

los universitarios en el diseño y creación de presentaciones 

que reflejen sus necesidades y estén alineadas a los 

contenidos desarrollados en los diferentes cursos [6]. Es la 

capacidad de la IA la que aporta de forma sencilla 

brindando seguridad a los educandos al momento de 

presentar sus creaciones, lo cual le permite un mayor 

involucramiento en cada una de las fases de la clase [7]. 

II. MARCO TEÓRICO 

A. INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

La inteligencia artificial se encuentra vinculada a 

proporcionar vivencias de aprendizaje en el aula de forma 

dinámica, puesto que la concepción bajo la cual las 

herramientas de IA se han concebido, es la comprensión de 

conceptos y la aplicación de procedimientos de forma 

simple permitiendo hacer adaptaciones a escenarios 

diferentes y resolviendo problemáticas diversas [8]. Es de 

esta forma que los educandos pueden adquirir habilidades 

que potenciarán en su futuro nuevas competencias 

requeridas en el ámbito laboral [9].  

Para la creación de presentaciones de forma inteligente la 

IA se concibe como un recurso valioso puesto que esta 

contiene características donde se vincula de forma perfecta 
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el texto y los elementos visuales [10]. Al utilizar la IA el 

estudiante tiene en sus manos la posibilidad de 

experimentar con la conversión de diálogo a texto [11]. 

Otra de las funcionalidades es hacer traducciones de forma 

rápida y automática y generar contenido acotados a los 

criterios solicitados o descritos [12]. 

La riqueza de las presentaciones generadas por 

herramientas de IA es un aspecto interesante de reconocer 

puesto que, al contar con una analítica tan grande que le 

permite comparar con millones de datos, [13] agruparlos de 

acuerdo a los criterios orientativos proporcionados por el 

estudiante al momento de crear su producto final, se 

obtiene un recurso didáctico hecho a la medida de las 

necesidades de su creador [14]. El generador de 

presentaciones proporciona orientación y sugiere formas y 

atajos para hacer del proceso de diseño y construcción una 

actividad creativa e innovadora, donde se preserve el 

conocimiento y que este se exprese de una forma mucho 

más dinámica y enriquecida [15]. A este ramillete de 

bondades de la IA se agrega el hecho, que el estudiante 

puede reconstruir su modelo, retroalimentarlo y generar 

versiones de prueba [16]. La IA se convierte en un 

interlocutor del aprendizaje, mediando la intensidad con la 

cual puede comprenderse, asimilarse y procesar los 

contenidos, al mismo tiempo que puede ofrecer soluciones 

[17]. Es cada vez más común incorporar IA dentro del 

ámbito académico, situación que se convirtió en uno de los 

motores de este estudio, dado que se comprobó como a 

través de la misma se alcanza mejoras en los aprendizajes 

e interacción de los estudiantes [18]. La IA es una 

herramienta por medio de la cual el estudiante potencia su 

capacidad [19].  Este tipo de tecnología puede ser bien ser 

aprovechada en diversas temáticas, [20]. 

B. PRESENCIA DE LA TECNOLOGÍA EN EL 

AULA 

La presencia de la tecnología en las aulas donde se forma 

el conocimiento en las áreas conocidas como STEM, 

acrónimo en inglés utilizado para referirse a (ciencia, 

tecnología, ingeniería y matemáticas), este representa para 

el docente estar en constante formación, [21]; [22]. El 

aprovechar los avances de la IA y la motivación de los 

estudiantes universitarios sobre el funcionamiento de la 

misma, le permite aplicar los avanzados algoritmos de esta 

para alcanzar resultados de forma más ágil y creativa [23]. 

La existencia cada vez de mayor cantidad de plataformas 

que pueden ser utilizadas para aprender y experimentar en 

las disciplinas STEM, favorece en el estudiante el análisis 

y uso de grandes volúmenes de datos, [24]; [25]. La co 

creación de experimentos de forma segura, y sobre todo la 

resolución de problemas complejos se hace posible por 

medio de la IA en el aula universitaria, donde el estudiante 

logra establecer relaciones y crea escenarios con menor 

grado de incertidumbre [26]. El hacer uso de recursos como 

ChatGPT, así como PresentationAI, Gamma entre otras, 

implica para los docentes develar a los estudiantes un 

mundo lleno de probabilidades, puesto que al utilizar estas 

herramientas es posible crear de forma personalizada y 

atendiendo los criterios requeridos dependiendo de la 

especialidad o lo que demanda el área [27].  

Es con la práctica constante y el uso de la IA que el 

estudiante universitario puede mejorar aspectos como: el 

pensar de forma crítica, así como encontrar formas únicas 

de representar su necesidad de aprendizaje en una 

disciplina específica de forma creativa [28]. Es La 

combinación del uso de la IA en el aula la que motiva al 

educando a forjarse como un profesional más completo, 

conocedor de su realidad [29], al mismo tiempo que 

desarrolla nuevas y profundas formas de análisis, en 

búsqueda de respuestas que mejoren su entorno [30].  

El hecho de experimentar en las aulas universitarias con el 

uso de IA para la co creación de presentaciones inteligentes 

en las áreas STEM implicó inicialmente una forma nueva 

y desafiante puesto que no siempre las herramientas más 

potentes se encuentran disponibles [31] por esto se necesita 

realizar un estudio previo de la infraestructura técnica de la 

universidad para potenciar de una mejor forma las 

bondades de dichas herramientas [32].  

Experiencias realizadas por instituciones de renombre en 

América latina orientan que la IA fomenta el trabajo en 

equipo, facilita la toma de decisiones, y sobre todo 

incentiva la creatividad para expresar el conocimiento 

desde diferentes ángulos, lo cual se convierte en un motor 

que orienta cada vez más al uso de esta tecnología en la 

creación de contenido y presentaciones inteligentes [33]. 

Por medio de la IA se logra una mayor participación de los 

estudiantes dentro y fuera del aula [34], se construyen 

nuevos modelos de comprensión de los datos, se 

personalizan respuestas y adaptan los contenidos a la 

realidad en la cual se desenvuelven, contando con recursos 

ilimitados [35].  

El hacer uso de IA abre al estudiante un mundo de 

posibilidades puesto que esto le ayuda a visualizar 

diferentes formas y modelos de presentar el conocimiento 

adquirido en el aula [36], fusionarlo con su experiencia, así 

como sumarle su sello personal situación que lo torna 

altamente atrayente [37]. Aun cuando existe cierto temor 

por parte de los docentes al utilizar IA en las aulas, es 

válido mencionar que solo el compromiso personal y el 

trabajo colaborativo entre especialistas es lo que facilitará 

el aprovechamiento óptimo de esta herramienta [38], más 

allá de esperar un reemplazo para el ser humano, esta es 

una forma creativa de aprender, [39], por tanto, se necesita 

llevar a cabo una reflexión consciente del uso de recursos 

tecnológicos y como esto potencia la formación profesional 

y académica de los estudiantes, sin descuidar los 

lineamientos éticos [40].  

Desde esta experiencia se considera una buena práctica no 

solo la interacción de los estudiantes con la IA de forma 

casi natural, visualizándola como una aliada importante en 

su propio aprendizaje, sino como la posibilidad de crear 

equipos multidisciplinarios en áreas STEM lo cual es una 

forma interesante de aprender, donde el rol del estudiante 

es mucho más activo y el docente aprende de forma 
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conjunta [41]. El uso de presentations.ai y gamma brindan 

opciones modernas que permiten la creación de 

presentaciones inteligentes, un ejemplo de ello es que con 

Gamma los estudiantes desarrollan ideas, pueden trabajar 

utilizando plantillas personalizables, y con ello tienen la 

capacidad de incorporar una variedad de formatos de 

medios, colaboración y retroalimentación, así como la 

presentación de "memos" de manera independiente. Con 

Gamma, es posible convertir contenido en presentaciones 

visuales con menor esfuerzo y en menos tiempo, se 

simplifica el proceso de creación y presentación de 

contenido, lo que la convierte en un recurso atractivo y 

permite presentar ideas de manera más atractiva y 

eficiente.[42] 

 

III. METODOLOGÍA 

Se trata de un estudio comparativo que hace referencia a la 

puesta en práctica de la Inteligencia Artificial como una 

herramienta que apoya la formación de los estudiantes, 

considerando como base el que estos logren mayores 

niveles de pensamiento crítico y resolución de problemas, 

lo cual es fundamental para estudiantes de educación 

superior. Los datos fueron recopilados utilizando un 

cuestionario tipo Likert el cual consta de cinco (5) opciones 

de respuestas (Siempre, casi siempre, a veces, casi nunca y 

nunca), específicamente se utilizó Google Forms para la 

recolección de los datos, los cuales al ser procesados se 

utilizó un baremo que permitió agruparlos en tres niveles 

(Alto, medio y bajo). Se contó con la participación de 

estudiantes de Ingeniería ubicados en los primeros ciclos, 

la aplicación hace referencia a trabajo desarrollado en las 

áreas de física, matemáticas y química, lo cual apoya la 

generación de competencias STEM, lo cual es fundamental 

en el ámbito de las ingenierías.  

La población fue 1215 estudiantes y la muestra alcanzada 

corresponde a 360, de los cuales se logró 120 en cada una 

de las áreas. El objetivo de la investigación fue Describir 

las experiencias alcanzadas por los universitarios sobre el 

uso de IA para la creación de presentaciones que 

enriquecieran sus conocimientos en las áreas disciplinares 

de física, matemática y química. De esta pregunta general 

se desprendieron otras específicas cómo; ¿En qué nivel se 

encuentra la satisfacción de los estudiantes al aplicar IA en 

la creación de presentaciones?, ¿En qué nivel se logra el 

trabajo colaborativo al aplicar IA en la creación de 

presentaciones?, ¿Cuál es el nivel de motivación alcanzado 

al aplicar IA como una herramienta que facilita la creación 

de presentaciones? ¿En qué nivel se encuentra el desarrollo 

cognitivo al aplicar IA en la creación de presentaciones? 

El instrumento utilizado alcanzó un nivel de confiabilidad 

de 90.7 %, lo cual indica que su consistencia interna es muy 

buena, atendiendo lo descrito por [43] la fiabilidad es una 

propiedad de las puntuaciones que logra un instrumento 

durante la recolección de la información. 

 

 

IV. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

TABLA I 

NIVEL DE SATISFACCIÓN 

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Bajo 1 0.3 

Medio 5 1.4 

Alto 354 98.3 

Total 360 100.0 

Los resultados orientan que el hacer uso de la IA al 

momento de crear presentaciones inteligentes en diferentes 

áreas disciplinares como física, matemática y química 

proporcionó un nivel de satisfacción en los estudiantes de 

un 98.3%, en el nivel alto, lo cual es bastante relevante si 

se compara con los niveles medio ( 5 estudiantes) y el nivel 

bajo (1 estudiante), lo cual orienta que el trabajo realizado 

durante las sesiones de clase, el resultado alcanzado por los 

universitarios en los tres cursos es positivo puesto que más 

allá de conocer las diferentes herramientas como 

presentación ai, gamma entre otras se refleja la aplicación 

que puede realizarse apoyados por la tecnología y el 

sentimiento de contento por parte de los participantes al 

compartir su trabajo. 

 

Figura No. 1. Nivel de satisfacción 

 

De acuerdo a los resultados al comparar por área del 

conocimiento el nivel alto es compartido en Física, 

matemática y química, se reflejó en esta última disciplina 

que existe un pequeño porcentaje de estudiantes que se 

ubicaron en el nivel bajo, sin embargo, es válido mencionar 

que el poder estar en contacto con diferentes herramientas 

de IA y aplicarlas para la creación de presentaciones generó 

en los estudiantes un muy buen nivel de satisfacción. 

TABLA II 

DIMENSIÓN TRABAJO COLABORATIVO 

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Bajo 1 0.3 

Medio 13 3.6 

Alto 346 96.1 

Total 360 100.0 
 

Con respecto a la dimensión trabajo colaborativo, es 

evidente que al poner en práctica el uso de la tecnología en 

el aula de clase, se producirán reacciones creativas y con 
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ello la obtención de nuevas formas de aprendizaje, en este 

sentido, el trabajo colaborativo es una competencia que fue 

desarrollada y asumida por los estudiantes en cada uno de 

los cursos, y esta alcanzó un 96.1% en el nivel alto, lo que 

indica que la puesta en práctica de la IA para la creación de 

presentaciones STEM  fue una acción asumida por los 

estudiantes donde la creatividad y la innovación hicieron 

presencia, lo cual se debió al desarrollo de esta 

competencia, por tanto, puede decirse que la dinámica 

misma y la presencia de la tecnología apoyó el trabajo en 

equipo y la colaboración entre pares. 

 

 

Figura No. 2. Nivel de trabajo colaborativo 

 

En cuanto a la puesta en práctica del trabajo colaborativo, 

al analizarse cada una de las áreas donde se aplicó el 

instrumento para validar la experiencia del uso de 

herramientas IA en la construcción de presentaciones 

inteligentes, se reflejó, que es en el curso de química donde 

se alcanzó el mayor porcentaje, aun cuando en las tres 

disciplinas los resultados se posicionaron en el nivel alto, 

fue en esta que se produjo mayor participación e 

involucramiento de los estudiantes para trabajar de forma 

colaborativa y fue matemática donde el nivel alcanzó un 

94.2%, en general la puesta en práctica de la tecnología en 

el aula apoyó el desarrollo de esta competencia. 

 

 

Figura No. 3. Presentación del uso de herramienta IA 

 

 

 

TABLA III 

DIMENSIÓN MOTIVACIÓN 

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Bajo 1 0.3 

Medio 7 1.9 

Alto 352 97.8 

Total 360 100.0 
 

Esta nueva generación de estudiantes universitarios nativos 

digitales, se apropió poco a poco de las bondades que 

brinda particularmente el uso de la IA para crear 

presentaciones útiles, novedosas y que expresen sus 

necesidades, una forma distinta de comprender los 

contenidos en áreas vitales en ingeniería en este sentido un 

97.8% refirió que el uso de IA motivó a experimentar y 

crear nuevas formas de visualizar las definiciones, 

interpretación de los procedimientos y sustentar sus ideas 

en las áreas de física, matemática y química. Puede 

referirse entonces que el docente siendo un guía en el 

proceso de aprendizaje puede lograr que los estudiantes no 

solo desarrollen competencias en el ámbito tecnológico, 

sino que comprendan de forma interactiva los contenidos y 

puedan visualizar la aplicación de los mismos e 

interrelacionarlos con otras disciplinas.  

 

Figura No. 4. Nivel de motivación 

En relación a como se desarrolló la motivación generada 

por la presencia de la IA en el aula de clase, está se ubicó 

de forma similar con un 97.5% en dos áreas como es física 

y matemática, sin embargo, en química está alcanzó un 

porcentaje un tanto más alto dado que la motivación fue del 

98.3%, en general los resultados reflejaron el buen ánimo 

que se logró en los diferentes salones donde se fomentó la 

creación de presentaciones inteligentes haciendo uso de IA. 

 

Figura No. 5. Estudiantes demostrando el uso de IA 
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TABLA IV 

DIMENSIÓN DESARROLLO COGNITIVO 

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Bajo 6 1.7 

Alto 354 98.3 

Total 360 100.0 

Al consultar a los participantes sobre si el uso de la IA en 

diferentes cursos apoyó la adquisición de conocimientos y 

cómo estos se estiman valiosos para su desarrollo 

académico profesional, un 98.3% se ubicó en el nivel alto, 

lo que orienta que al contar con la tecnología como invitada 

especial en el aula, se genera un ambiente dinámico que 

facilita no solo la comprensión de los contenidos, sino que 

estos se construyen de forma colaborativa, lo cual a su vez 

genera satisfacción en los estudiantes y les motiva  a 

experimentar nuevas formas de aprender, el que 

universitarios de ingeniería creen y compartan en el aula 

nuevas formas de desarrollar los contenidos y obtener 

como producto de esta interacción colectiva una 

presentación contando con el apoyo de IA, indica que se 

brinda una oportunidad al potencial de los estudiantes y les 

abre la posibilidad de crecer a nivel individual y grupal. 

Puede decirse que la tecnología en esta experiencia se 

convirtió en la aliada favorita de los participantes y les 

generó la posibilidad de interactuar y asumir un rol 

investigador y creador, lo cual se enmarca en la 

competencia del pensamiento crítico. 

 

 

Figura No. 6. Nivel de desarrollo cognitivo 

 

En cuanto a cómo se desarrollaron los contenidos y el nivel 

de asimilación de los mismos, en física y química se 

experimentó un desarrollo cognitivo bastante alto 

lográndose de acuerdo a los participantes llegar hasta un 

98.3%, en este caso vale referir que en matemática los 

estudiantes se sintieron mucho más identificados con los 

diferentes temas estudiados y esto se reflejó cuando un 

99.2% de los participantes mencionaron que ellos se 

sienten más seguros de lo aprendido, dado que el hacer uso 

de IA en el aula les brindó la oportunidad de cimentar las 

definiciones y el experimentar nuevas formas de crear les 

da mayor seguridad al momento de exponer sus ideas.  Por 

tanto, puede decirse en general que el uso de herramientas 

de IA ha contribuido a una mejora en los aprendizajes de 

los estudiantes de ingeniería. 

V. DISCUSIÓN 

La popularidad que alcanzó la IA durante los últimos dos 

años en las universidades latinoamericanas es indicativa, 

que las autoridades y docentes se han motivado a 

incursionar en este línea, dado esta situación se considera 

importante reconocer que la experiencia desarrollada en los 

cursos de física, matemática y química para trabajar con IA 

en la creación de presentaciones inteligentes, fue bien 

acogido, no solo por considerarse tecnología moderna que 

llama la atención de los jóvenes universitarios, sino porque 

con la presencia de este tipo de recursos se abre paso a una 

nueva era dentro de las aulas universitarias, lo cual genera 

en palabras de [8] una serie de competencias en los 

participantes, al mismo tiempo que se provocan la 

ocurrencia de vivencias únicas, esto se encuentra en 

sintonía con los resultados del estudio, donde los tres 

cursos lograron el mismo nivel cuantitativo de satisfacción, 

esto igual puede ser comparado con los hallazgos de  [29] 

quien refirió que al utilizar la IA los estudiantes sienten 

mayor satisfacción o al experimentar en un ambiente 

controlado, manejando mayor cantidad de datos y 

construyendo de forma creativa.  

Por otro lado, [35] refirió que haciendo uso de la IA en el 

aula los estudiantes comparten ideas, se aproximan a crear, 

asumiendo un rol mucho más dinámico, esto se encontró 

alineado a la experiencia de [37] quien mencionó que la IA 

brinda un mundo de posibilidades al momento de diseñar 

de manera rápida y novedosa formas atractivas de exponer 

los resultados de cualquier estudio haciendo gala de 

presentaciones inteligentes, situación que se logra cuando 

se trabaja en equipo y se colabora, esto se compara con los 

resultados alcanzados donde los participantes se ubicaron 

con un 96% en el nivel alto haciendo referencia a que fue 

precisamente la IA una herramienta que favoreció el 

trabajo colaborativo, partiendo de esta premisa puede 

decirse que este recurso apoya la obtención de 

presentaciones interactivas que muestran el trabajo 

colectivo, analítico y actual.  

Fue un resultado interesante producto de este estudio, el 

que los participantes se sintiera altamente motivados, 

siendo los estudiantes del curso de química, quienes 

alcanzaron el porcentaje más representativo, sin embargo, 

tanto en física como en matemática los universitarios 

afirmaron sentirse muy motivados al usar IA para 

demostrar su creatividad y develar una postura concreta 

frente a conceptos, definiciones, ejercicios y propuestas 

interesantes en el área STEM [41] Esto fue evidenciado por 

el 97.8% de los participantes, lo cual es indicador que los 

estudiantes se sienten motivados y con deseos de seguir 

mejorando, esto se comparó con los aportes de [28] así 

como de [23]. 

El uso de IA para crear presentaciones inteligentes en este 

tipo de asignaturas contribuye a mejorar la percepción de 
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los estudiantes sobre su desarrollo cognitivo, esta situación 

se reflejó cuando en los cursos de química y física los 

alumnos, lograron los porcentajes más alto, seguido muy 

de cerca por los que cursaron matemática, situación que 

puede ser comparada con lo encontrado en su estudio por 

[12], puede decirse que al construir este tipo de recursos se 

apoya la comprensión de los contenidos e impulsa de forma 

segura nuevos aprendizajes, lo cual se puede comparar con 

las experiencias de [26] así como con [10] quien refiere que 

es por medio de la IA que se obtiene una mejor vinculación 

entre los contenidos teóricos convirtiéndolos en gráficos 

mucho más sencillos de comprender y atractivos [19]. 

En líneas generales el uso de la IA potencia el 

involucramiento activo de los estudiantes en su formación 

[7], esto es comparable con los resultados reflejados en el 

nivel de motivación logrado en los cursos de física, 

matemática y química donde expresaron sentirse animados 

y que han mejorado el estilo de presentar los resultados al 

momento de resolver situaciones complejas, así como 

develar mecanismos interactivos que evidencian sus 

aprendizajes, esto se alinea con los estudios de [4] quien 

refirió que la IA se convierte en una herramienta útil para 

salir de las clases tradicionales, en esta misma línea [28] 

expresó que este tipo de tecnología facilita la adaptación de 

los recursos tecnológicos a las necesidades de los 

estudiantes, lo cual les permite personalizar el aprendizaje. 

VI. CONCLUSIONES 

En cuanto el nivel de satisfacción que se alcanzó por parte 

de los estudiantes este se encontró por encima del 98% el 

cual es alto, indicando de esta manera que el hacer uso de 

la IA en el aula de clase genera  complacencia al momento 

de crear nuevas formas de presentar los contenidos, es por 

medio de la IA que los estudiantes en los cursos de física, 

matemática y química han logrado expresar los 

conocimientos analizados previamente lo cual orienta que 

la tecnología es una aliada importante en la generación de 

presentaciones STEM.  

En cuanto al trabajo colaborativo se considera una 

competencia que fue alcanzada y se ubicó al igual que la 

satisfacción en el nivel alto con un 96%, por tanto, puede 

afirmarse que la construcción colectiva, donde cada 

integrante aportó sus saberes previos, los fusionó con la 

experiencia desarrollada en el curso y contando con la IA 

en consecuencia se obtuvo como producto presentaciones 

inteligentes que simbolizan una nueva forma de aprender 

en las áreas STEM.  

El uso de IA para dinamizar el aprendizaje en los cursos de 

física, matemática y química refleja el compromiso docente 

por compartir y guiar a los universitarios hacia un camino 

donde la tecnología es una amiga valiosa, en este mismo 

sentido la oportunidad optimizada por los estudiantes 

demuestra que el estar en contacto con este tipo de recursos 

los motiva a experimentar, incursionando de esta forma en 

un mundo donde se minimizan los riesgos y la experiencia 

académica crece exponencialmente, lo cual es lo requerido 

sobre todo en el ámbito de la ingeniería.  Esto se respalda 

por el 97.8% de los participantes del estudio que se 

ubicaron en el nivel alto cuando se evaluó la motivación.  

Para los docentes participantes, la aceptación de la IA como 

herramienta por parte de los estudiantes en los cursos de 

física, química y matemáticas confirmó, que este es un 

recurso que aporta a la mejora de los aprendizajes, 

situación que fue ratificada por el 98.3% de los estudiantes, 

para quienes esta experiencia, fue una oportunidad para la 

creación de presentaciones inteligentes y de esta forma se 

alcanzó una mejora en la comprensión de los contenidos.  

La IA es un área de la ciencia que puede ser retomada como 

línea de investigación, vinculándola con el desarrollo de 

nuevas experiencias académicas en otras disciplinas 

asociadas a las humanidades y que complementan la 

formación de los estudiantes universitarios.  
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