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Abstract— This paper presents the design and evaluation of a tool developed in Microsoft Excel™ to provide immediate feedback to
students of the ITC (Computer Technology Engineer) career courses. This tool automatically corrects each item presented on the sheet,
allowing students to instantly know if the result is correct or not. This approach not only accelerates the learning process, but also fosters the
autonomy and responsibility of the student to correct their mistakes in real time. The tool is called Davalos Magic Box or Davabox.
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Desarrollo y uso de una aplicacion en Excel llamada
Davalos Magic Box para autoevaluar el conocimiento
de las competencias de carrera en materias de
Computacion
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Tecnologico de Monterrey, Escuela de Ingenieria y Ciencias, Ave. Eugenio Garza Sada 2501, Monterrey 64849, NL,
Mexico.
Correo: rafaelemiliodavalosvillarreal @tec.mx, roque@tec.mx

Resumen— Este documento presenta el diserio y evaluacion de
una herramienta desarrollada en FExcel™ de Microsoft para
proporcionar una retroalimentacion inmediata a los estudiantes de
los cursos de la carrera de ITC (Ingeniero en Tecnologias
Computacionales). Esta herramienta corrige de manera automdtica
cada elemento presentado en la hoja permitiendo a los estudiantes
saber de manera instantanea si el resultado es correcto o no. Este
enfoque no solo acelera el proceso de aprendizaje, sino que fomenta
la autonomia y responsabilidad del estudiante para corregir sus
errores en tiempo real. La herramienta es llamada Davalos Magic
Box o Davabox.

Palabras clave - autoevaluacion, retroalimentacion,
innovacion educativa, educacion superior, educacion profesional

I. INTRODUCCION

El objetivo de este trabajo es mostrar la herramienta
desarrollada en Microsoft Excel Ilamada Davalos Magic Box
(Davabox) para facilitar el aprendizaje a través del mecanismo
de verificacion inmediata y con eso una autoevaluacion del
conocimiento adquirido. Este documento muestra ademas de
los resultados presentados en dos grupos de clase, los pasos
que tiene que realizar un profesor para desarrollar una
actividad deseada bajo este modelo. Esta herramienta es una
de las que se clasifican como constructivistas porque el
estudiante construye su conocimiento en el proceso de
aprendizaje [1].

El aprendizaje presenta la dificultad de la validacion del
conocimiento en el mismo momento. La educacion enfrenta
actualmente la dificultad de la evaluacién y retroalimentacion
de cada tema. Los profesores enfrentan la dificultad de
evaluar y retroalimentar a los alumnos por la gran cantidad de
ellos en cada grupo, aunado a que un profesor tiene varios
grupos incluso de diferentes cursos, y su tiempo es limitado
para hacerlo de manera inmediata.

Esta herramienta permite al estudiante ser mas consciente
de su aprendizaje, de su conocimiento y si tiene errores al
momento de estar realizando la actividad se da cuenta y los
corrige inmediatamente.  Esta herramienta permite que el
aprendizaje sea mas dinamico y eficiente. La
retroalimentacion es un proceso crucial en momento en que el
estudiante estd aprendiendo y sirve para validar si el
conocimiento esta siendo el correcto.

Se estuvo buscando la manera de desarrollar una
herramienta de evaluacion inmediata para que el estudiante
supiera si su aprendizaje es el correcto. Antes de que incluso
tenga una evaluacion por parte del profesor o profesora.

El proyecto consistié en desarrollar el programa o macro
para que con el uso de un botdn el estudiante se de cuenta si su
respuesta es correcta al aparecerle en color verde su misma
respuesta, o incorrecta si le aparece en color rojo.

La Fig. 1 Actividad de un Davabox en el curso TC2006B
Interconexion de Dispositivos muestra la mayoria de las
celdas en verde, que indican respuestas correctas y algunas en
rojo, que son las incorrectas. Este resultado se da cuando el
alumno presiona el botdn Verificar. La actividad corresponde
al curso TC2006B Interconexion de Dispositivos y se
muestran los valores de una trama de datos (frame) de un
curso de redes de computadoras que contiene valores en
nimeros hexadecimales. El alumno escribe los ndmeros.
También debe identificar que protocolos de internet estan
dentro de esos datos. Si lo hace de manera correcta (a la
derecha) se escriben en verde, de otro modo en rojo.

El aprendizaje del estudiante se corrobora con una
autoevaluacion de su propio aprendizaje. Si el proceso es una
tarea activa, la verificacion a través de la autoevaluacion
permite comprobar el avance de su conocimiento. En la
Referencia [2] establecen que la educacion del hacer (Maker
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Education) corresponde a la evolucion del aprendizaje basado
en proyectos, constructivista y aprendizaje basado en
preguntas.

%0 [PROTOCO| Uierar este campo

“ 24007 2512 40 b8 B1 98 13 74 2d 08 00 45 60
L) 00 39 2a 86 09 00 89 11 1d a7 0a Of d8 60 0a 12
0 86 05 8 69 00 35 00 25 ce c1 02 c2 41 60 B0 01
06 00 0O 00 09 9 03 66 74 70 93 67 be 75 03 of
72 67 09 00 01 09 81 g

f tp.gu.o

2
5

Fig. 1 Actividad de un Davabox en el curso TC2006B
Interconexién de Dispositivos.
Il. MARCO TEORICO

El proceso de la autoevaluacion se da mayormente en el
contexto de la retroalimentacion escrita por el profesor,
habiendo otras oportunidades de autoevaluacion descritas en la
referencia [3]. También establecen que el alumno se
autoevalla en la comparacion. Proponen un modelo de
comparacion para el mecanismo de retroalimentacion interna y
para autorregulacion y la corregulacion.

El proceso de la retroalimentacion es crucial en todos los
procesos de aprendizaje y principalmente que sea oportunidad,
intima e individual entre otras caracteristicas se establece en la
referencia [4].

En la referencia [5] el proceso de la evaluacion esta
relacionada a una mejora en el proceso de aprendizaje, pero
tiene sus efectos adversos en especial el impacto de como se
da la retroalimentacion y describe el proceso en que se ha
desarrollado la evaluacién formativa. Al usar la herramienta
descrita el estudiante no siente la presion de haberse
equivocado porque no esta siendo vigilado y esta aprendiendo
de manera constante.

En [6] se propone que la evaluacion debe ser auténtica y que
conduce a tener actividades auténticas que requieren que los
estudiantes hagan uso activo de material tedrico y aplicarlo en
contextos reales. Las actividades Davabox apoyan esta parte
de tener el material aprendido al irlo conformando y no
memorizandolo de algun libro o documento sin contexto.

Entre los elementos clave para aprender a aprender estan los
cognitivos y metacognitivos; los motivacionales; afectivos y
emocionales implicados en la atribucién de sentido al
aprendizaje [7].

En [8] establece que la autoevaluacion es parte del proceso en
el que el alumno segln sus capacidades y esfuerzo para
adquirir conocimientos se incentiva la autoevaluacién de las
competencias.

[9] relaciona el concepto de la retroalimentacion en sus dos
vertientes:  buscar la  retroalimentacion y  generar
retroalimentacion interna como parte importante de la
autoevaluacion en relacién con el aprendizaje productivo.

Andrade en [10] pregunta ;Qué es la autoevaluacién y qué no
lo es? E indica que ademas de ser dificil contestar, puede ser
desde una carita feliz o triste a una historia, estimar respuestas
matematicas, comprender 0 no un concepto, usar rubricas
entre otras cosas, inclusive escribir reflexiones del
aprendizaje.

I1l. DESARROLLO

En esta seccion, se describe el proceso del desarrollo de
esta herramienta basada en Excel y que corresponde a un
programa 0 macro, asi como la implementacion en diversas
actividades de diferentes cursos.

Se busca proporcionar una visién integral del disefio,
funcionalidades y aplicaciones practicas en el contexto
educativo. La actividad desarrollada en el Davalos Magic Box
corresponde a estar haciendo y aprendiendo.

Inicialmente la herramienta era denominada con el
nombre genérico de Actividad en Excel, posteriormente el
nombre incluy6 el apellido de uno de los autores Davalos
Magic Box y los alumnos lo abreviaron como Davabox.

Este proceso involucr6 dos pasos importantes, el primero
fue desarrollar el programa o macro para verificar si la
respuesta era la correcta 0 no. EIl segundo realizar una
actividad de prueba para verificar el funcionamiento del
programa.

El desarrollo de la Herramienta:

1. El disefio de la Macro en Excel, su programacion y
pruebas ha consistido en comparar cada una de las celdas que
el estudiante va a llenar con las que el profesor o profesora
cred inicialmente. Este programa inicialmente comparaba
Unicamente una celda y se tenia que presionar el boton
Verificar. Los estudiantes sugirieron que se verificaran todas
las celdas que se llenaran y se pusieran en verde las correctas
y en rojo las incorrectas. Esta mejora se realizé en versiones
subsecuentes.

2. EIl disefio de la actividad por parte del docente
consiste en disefiar su pagina dejando el encabezado donde
indica que es un Davalos Magic Box, el nombre del profesor,
datos del alumno. EI programa va a realizar la comparacion
de las celdas a partir de la tercera columna, ya que la primera
se usa para numerar, y la segunda para describir el elemento a
solicitar. En la Fig. 2 Disefio inicial de la actividad con los
datos completos el docente llena toda la hoja en la que se
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muestra en celeste las celdas de informacion y en amarillo las
que se espera que el alumno llene. Se muestra el botén en rojo
y los campos que posteriormente se van a borrar.

Posteriormente el profesor o profesora copia la hoja y le
quita los datos que espera que el estudiante complete. Para
este proceso ver la Fig. 3 Pagina que les aparece a los
alumnos.

Se le agrega una contrasefia (password) para que el
estudiante no pueda ver las respuestas Fig. 4 Asignar una
contrasefia a la hoja Respuestas.

A B =

1 |TC-2027 Seguridad Informatica, Ing. Rafael Emilic Davales Villarreal, v3.0 Verificar
2 |Mombre ‘ |

3

4
5 Descifra lo siguiente
6
7
s|  1césar

[kHOOR ZRUOG | Lo worD ]
10 |FODVH GH vHIXULGDG |CLASE DE SEGURIDAD |
1
12
13 2 ROT-13
14 [snzwyvn PLORE \[FaMILIA CYBER |
15 |PBEBANIVEHF CORONAVIRUS ]

Fig. 2 Disefio inicial de la actividad con los datos completos.
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1 TC-2027 ica, Ing. Rafael Emilio Divalos villarreal, v3.0 s
Verificar
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4
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6
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8 1 César

9 [kHoOR ZRUOG | |
10 |FopvH GH vHIXULGDG | |
1

12
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14 [snzvywn pLore | |
15 |PEBANIVEHF | |

Fig. 3 Pagina que les aparece a los alumnos
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Fig. 4 Asignar una contrasefia a la hoja Respuestas

Posteriormente esta hoja que tiene el nombre de
Respuestas se esconde Fig. 5 Ocultar la hoja de Respuestas, y
asi no se puede Mostrar la pagina en Excel.

Los pasos que tiene que hacer el profesor o profesora son:
A. Se debe disefiar la actividad.

B. Llenar la hoja deseada en la pagina llamada
Respuestas.

Copiarla a la nueva hoja a llenar llamada Actividades.
Borrar las celdas que el alumno llenara.

Verificar que la respuesta en la hoja de Respuestas
sea correcta, porque produce incomodidad en el
estudiante si a pesar de introducir el resultado
correcto, ésta aparece en color rojo.

F. Ponerle contrasefia (password) y esconder la pagina

moo

original de Respuestas.

5 Railfence

Key=2, GOLOGE

Key=2, TELGRRNIEQ
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Fig. 5 Ocultar la hoja de Respuestas

En el caso de todas las actividades desarrolladas por los
autores, incluyendo las de Davalos Magic Box se agrega un
espacio para Reflexion del estudiante con valor de 5 puntos de
100 de la actividad. Se muestra el espacio en la Fig. 6 Espacio
para que el estudiante complete una reflexion de lo aprendido.
Esta reflexion sirve tanto para el estudiante como para el
profesor si la actividad es atil y si tiene que adecuarse, como
ha sucedido en varias ocasiones.

Fig. 6 Espacio para que el estudiante complete una reflexion
de lo aprendido.

Las funciones que proporciona este tipo de actividad
usando la macro o programa son:

e Ayudar al estudiante a revisar su respuesta errénea
gue puede ser porque la haya tecleado erréneamente.

e Revisar si el error fue parte de un procedimiento.

e Si tiene error, pensar en que parte del proceso no ha
sido comprendido.

e Buscar en alguna fuente de informacién que puede ser
la presentacién del profesor o informacion en algln
texto o internet.

e Como Uultima opcion tienen al profesor porque la
mayoria de las actividades se realizan en la clase,
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cuando no se terminan en el tiempo destinado, éstas
son de tarea.

e Y el punto mas motivante es si todo esta en verde, lo
cual implica que ya se comprendié el tema.

3. La funcion principal del programa Excel o macro es
verificar celda por celda en un rango de celdas
correspondientes a 300 renglones por 50 columnas que el
valor que hay en la pagina de Actividad corresponda a la
pagina de Respuestas.

La utilidad principal es el color que le pone al resultado
proporcionando una autoevaluacién instantanea. Se observa un
ejemplo de respuesta con error contra la respuesta correcta
para el mismo ejemplo en la Fig. 7 Respuesta incorrecta
versus Respuesta correcta.

Direccion fuente en hextetos (sin compi 20010470E5BFDEAD49572174E82C4887
Respuesta con error vs Respuesta correcta
Direccion fuente en hextetos (sin compi 2001:0470:E5BF:DEAD:4957:2174:E82C:4887

Fig. 7 Respuesta incorrecta versus Respuesta correcta.

4. El proceso de ajuste y cambio en la macro o programa
Excel ha pasado por varias versiones. En la primera versién
se verificaba cada celda de manera individual. Los estudiantes
en la seccion de reflexion escribian lo molesto que es llenar
una celda y verificarla. Se modifico el programa para que se
verificaran todas las celdas en cada ocasion, aunque es un
proceso redundante no afecta por el tiempo rapido del
cémputo.

Se esta trabajando en la version para alumnos daltonicos
para quienes no les es facil detectar la diferencia entre el color
verde y el color rojo. Algunos estudiantes que tienen algln
grado de daltonismo han cambiado el color de fondo de la
celda para distinguir un poco mejor la diferencia de tonos. Se
empez6 a probar una version poniendo un signo de aprobacion
o desaprobacion. Actualmente se tienen 3 actividades con este
formato. Se muestra un ejemplo de esta version con la
indicacion del error y/o acierto en la Fig. 8 Prueba de uso
futuro para alumnos dalténicos mostrando el acierto y/ el
CITOr.

a+o
ab+0+1
ab'+c+0

a(1)
a'b'c'd" (1)

a'+a

Fig. 8 Prueba de uso futuro para alumnos daltonicos
mostrando el acierto y/ el error.

El proceso de creacion de cada actividad en Davalos
Magic Box implica una revision del contenido y las
respuestas. Ha habido pocas ocasiones en las que, al haber un
error, los alumnos se quedan con la molestia de que la
respuesta correcta no es escrita en color verde.

La aplicacion se ha realizado en diferentes cursos
impartidos por los autores. En el curso TC1003B Modelacion
de la Ingenieria con Matematica Computacional en el Médulo
de Matematicas Discretas se generaron varias actividades
diferentes.

En la figura se muestra una actividad en el curso
TC1003B Fig. 9 Actividad de Matematicas Discretas Tema
de Logica Proposicional. En la tabla se Ilenan los campos con
F que significa Falso, y V que significa Verdadero para
encontrar el valor de la funcién booleana, en la actividad se
escribe en notacién matematica F y V, y en notacién
computacional 0 y 1. Esta actividad ademas incorpora un
simulador de internet, al hacer el circuito en el simulador lo
copian en imagen reemplazando la del circuito borroso de la
actividad, esta parte de la actividad no es autoevaluada, la
realiza el profesor al revisar que la actividad esté realizada.
Este curso contiene més actividades desarrolladas en Davalos
Magic Box, una para cada tema siguiente: Teoremas del
Algebra Booleana, Condicionales, Argumentos, Predicados y
Cuantificadores, Expresiones con Varios Cuantificadores,
Sucesiones y Series, Relaciones y Funciones y Conjuntos.

T SR
e
2 H = T == =
: |
5 == === === === B
o
» g D—
Fig. 9 Actividad de Matematicas Discretas Tema de Logica

Proposicional.

En el curso de redes Ilamado TC2006B Interconexion de
Dispositivos también hay una serie de Actividades
relacionadas al tema de redes, ademas de otras actividades con
simuladores de redes. Hay varios temas en redes de
computadoras en las que es ideal esta herramienta. Para
identificar los campos de los protocolos y una en especial que
se llama Subneteo de Direccion de Internet IPv4 en la que se
tiene que entender el proceso de célculo de direcciones y sus
mascaras de red.
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También se disefiaron varias actividades en el curso
TC2007B Integracion de la seguridad informatica en redes y
sistemas de software. Y en el Curso TC1004B
Implementacién de Internet de las Cosas.

La herramienta se adapta a los diferentes cursos. Se
pueden agregar imagenes para adecuar el proceso. No hay
limite en las actividades que se pueden desarrollar. Es muy
flexible porque cualquier valor que se tenga se puede
comparar. Esta herramienta facilita la autoevaluacion de los
estudiantes en cada actividad.

IV. METODOLOGIA

1. Propésito

La actividad con la herramienta se aplico en dos cursos en
el semestre Agosto Diciembre de 2023 en el Tecnol6gico
de Monterrey, Campus Monterrey. El primer curso fue
TC1004B Implementacion de Internet de las Cosas,
Grupo 505 durante el Periodo Agosto Diciembre 2023. La
poblacion del grupo fue de 35 estudiantes. Este curso es
de tercer semestre para los alumnos de las carreras de
Computaciéon:  ITC  (Ingeniero en  Tecnologias
Computacionales), IRS (Ingeniero en Robética y Sistemas
Digitales) e ITD (Ingeniero en Transformacién Digital de
Negocios). La segunda encuesta se realiz6 en el grupo
TC2007B Integracion de seguridad informatica en redes y
sistemas de software, Grupo 402 durante el Periodo
Agosto Diciembre 2023. La poblacion del grupo fue de 25
estudiantes. Este curso se imparte a los alumnos de 5to
semestre de la carrera de ITC (Ingeniero en Tecnologias
Computacionales).

La encuesta se aplicé a todos los estudiantes del grupo al
final del curso. La encuesta se evaluaba con una
calificacion de 1 a 10, siendo 10 el mas alto, el grado de
valoracién de la actividad durante el curso. Esta
valoracion se hizo junto con la de otro tipo de actividades.

2. Contenido

Los resultados fueron tomados de una encuesta mas
general aplicada al finalizar el curso. El resultado de este
documento esta centrado en el articulo 2 Las actividades
en Excel (Davalos Magic Box — Davabox) con un valor
entre 1y 10, siendo 10 el valor mas alto. Ver Fig. 10
Encuesta general al final del curso.

3. Enfoque

La metodologia se centra en obtener el promedio y
desviacion estandar de las calificaciones sobre el

elemento del tema 2 de la actividad en Excel o Davalos
Magic Box.

NiGm TIC o Actividad

Numerade 1210
(10 es mas alto)

1 |Lostemas en las presentaciones de Power Point

2 |Las actividades en Excel (Ddvalos Magic Box - Davabox)

Actividades en el Simulador CircuitVerse (Circuitos Digitales)

Actividades en el Simulador Wokwi (Arduino on line)

Actividad para el Reto de nodeMCU

ad para el Reto de MQTT

ad para el Reto de nodeRED

ad para el Reto de Mysql

1 9 |Actividades en clase del manejo sensores y sus conexiones

12| 10 |Organizacién del material y temas en plataforma Canvas

13| 11 |Gamificacion mediante Kahoot

14| 12 |Subir puntos de la calificacién de Kahoot

15| 13 |Gamificacion mediante Quizizz

16| 14 |Actividades para Puntos Extra como conferencias

17| 15 |Comunicacién mediante Whatsapp

18| 16 |Expresiones emocionales 2EFQ mediante Menti

19| 17 |Usodel Padlet para presentacidn

20| 18 |Sentido Humano con Aprendizaje de Lengua de Sefias y Loteria Dilo en sefias

21| 18 |Conferencias especiales (Robética y Ciberseguridad de Swite)

22| 20 |Interaccién entre los alumnos y/o el profesar con el tema

23| 21 |confianza con el profesor

24| 22 i del profesor

25| 23 |Insistencia de que equivocarse estd bien

26| 24 |Baile en el salén

27| 25 |Integracién del grupo de compafieros

28| 26 |Asesoria

29| 27 |Videos apoyo de temas de la clase

30| 28 |Platicasde Café

31 29 |30 segundos de Arte

32| 30 |Mdsica Hooked on Classics y otro tipo de musica

33| 31 |Memesen Padlet

34| 32 |Otro

Fig. 10 Encuesta general al final del curso

V. RESULTADOS

La comprobacion del aprendizaje por parte del estudiante
presenta la dificultad de la validacién del conocimiento en
tiempo inmediato. Se presentan los resultados de los cursos
siguientes evaluando la utilizacion de esta herramienta
Davalos Magic Box o Davabox.

En la tabla 1 se muestran los estadisticos basicos de la
evaluacion de actividades Davabox en el curso TC1004B
Implementacion de Internet de las Cosas, Grupo 505, Periodo
Agosto Diciembre 2023.

La poblacion del grupo fue de 35 estudiantes, 32
contestaron la encuesta, el promedio de aceptacion de la
herramienta fue 9.81 sobre 10 y la desviacion estandar 0.54.

Tabla 1
Estadisticos bésicos de la evaluacién de las actividades
Davabox en el curso TC1004B Implementacion de Internet de
las Cosas, Periodo Agosto Diciembre 2023, Grupo 505

Poblacion 35
Muestra 32
Promedio 5.31
Desv Estandar 0.54
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La tabla de evaluaciones respecto a las actividades La poblacion del grupo fue de 25 estudiantes, 25
Davabox en el curso se muestra en la Fig. 11 Muestra de la  contestaron la encuesta, el promedio de aceptacion de la
calificacion dada a las actividades Davabox en el curso herramienta fue 9.52 sobre 10 y la desviacién estandar 0.96.
TC1004B.

o - e Tabla 2
Calificacién actividad I?avabox Estadisticos basicos de la evaluacion de las actividades
de 1a 10, 10 es la mas alta Davabox en el curso TC2007B Integracion de seguridad

informatica en redes y sistemas de software, Periodo Agosto
Diciembre 2023, Grupo 402.

Poblacian 25
Muestra 25
Promedio 9.52
Deswv Estandar 0.96
77777 | ARNRRARNR] La tabla de evaluaciones respecto a las actividades

12345678 91011121314151617181920212223242526272829303132  [BEVEI0 Q=Td N Rl o RN [V (- Wl P2 Fig. 12 Muestra de la
calificacion dada a las actividades Davabox en el curso
TC2007B.

Fig. 11 Muestra de la calificacion dada a las actividades
Davabox en el curso TC1004B

Algunos comentarios respecto a esta actividad de alumnos Calificacién actividad Davabox
al final del curso son: de 1a 10, 10 es la mas alta

e Las actividades auto calificables eran de muy grande 10
ayuda debido a que podia tener retroalimentacion 8
inmediata y saber si estaba haciendo bien o mal la tarea. :

e Considero que las actividades me fueron de gran utilidad, 4
me gusto la dinamica de empezar con presentacion y

complementar realizando los Magic Boxes en el tiempo
2 3 456 7 8 9 1011121314151617 1819 20 21 22 23 2425

de clase para resolver dudas inmediatas en grupo y |

Davabox en el curso TC2007B

e ... las actividades eran muy dinamicas.

e Lo Unico es que los Davabox pueden llegar a ser muy
largos y tediosos. Nota de los autores: El alumno evaluo
esta actividad con 9 de 10.

e Me ayudaron bastante las actividades en Excel...

e Los temas y actividades como los Magic Box y los
Kahoots igual hicieron que se sintiera ligera y
aprendiéramos al mismo tiempo.

e Algo que me ayudé mucho, ademés de la flexibilidad,

Para comparar con actividades que no fueron
desarrolladas mediante el formato de Davabox en el curso
TC1004B Implementacion de Internet de las Cosas se
incluyen las siguientes:

e Actividades en el Simulador CircuitVerse (Circuitos
Digitales).

fueron las actividades de Excel. Me permitia saber  ° Act!v!dades en el Simulador Wokwi (Arduino online).
instanténeamente si estaba bien o no y analizar el patron ¢  Actividad para el Reto de nodeMCU.
adecuadamente. e Actividad para el Reto de MQTT.
e En general me gustd mucho la clase, considero que ha ~ ® Actividad para el Reto de nodeRED.
sido de los cursos que mas he disfrutado debido a que ~ ® Actividad para el Reto de Mysql.
siento que los Magic Box y las Actividades para el Reto ) o o
en verdad me ayudaron a entender y por ende aplicar los En la Fig 13 Actividades Davabox vs Actividades en
conocimientos. Word en TC1004B Internet de las cosas se muestra el

comparativo de actividades mediante Davabox (mostrado en la
En la tabla 2 se muestran los estadisticos bésicos de la ~ Parte anterior) contra un promedio de evaluacion de las
evaluacion de actividades Davabox en el curso TC2007B  actividades cuyos resultados se mostraron en documentos
Integracion de seguridad informatica en redes y sistemas de ~ Word de Microsoft.
software, Periodo Agosto Diciembre 2023, Grupo 402.
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Actividades Davaboxvs Actividades Word

DDevaboes Calficarionde 1210, 10 esiamisats [1Word Promesio de atiidades diferertes

Fig 13 Actividades Davabox vs Actividades en Word en
TC1004B Internet de las cosas.

En la Tabla 3 se muestra el comparativo anterior de las
actividades Davabox contra las actividades en Word en el
mismo grupo TC1004B Internet de las Cosas.

Tabla 3 de Actividades Davabox vs Actividades en Word en el
curso TC1004B.

Actividades Davaboxvs Actividades Word

ODsvaboes Caificrionde 1310, 10esiamisats  OWord Promenio de v sarles diferantes

Fig 14 Actividades Davabox vs Actividades en Word en
TC2007B Integracion de seguridad informatica en redes y
sistemas de software.

Tabla 4 de Actividades Davabox vs Actividades en Word en el
curso TC2007B.

Herramientas

Calificacion actividad
Davabox de 1 a 10, 10 es la
mas alta

Promedio de actividades
lienadas en Word para
diferentes actividades

Calificacidn actividad Promedio de actividades
Herramientas Davaboxde 1a 10, 10es llenadas en Word para
la mds alta diferentes actividades
Poblacion 25 25
Muestra 25 25
Promedio 3.52 9.01
Desv Estandar 0.96 0.91

Poblacion 35 35
Muestra 32 B
Promedio 9.81 9.35
Deswv Estandar 0.54 0.55

El resultado mostrado del promedio es 9.81 contra 9.35 en
el mismo grupo, siendo que hay una percepcién mejor de las
actividades Davabox.

Respecto al grupo TC2007B Integraciéon de seguridad
informatica en redes y sistemas de software las actividades
que no fueron desarrolladas en Davabox incluyeron las
siguientes:

Las actividades de redes en Packet Tracer.

Las actividades en Python (César, Atbash, Hash, Virus).
La actividade de Wireshark para frames.

La actividade en Linux — Docker.

En la Fig 14 Actividades Davabox vs Actividades en
Word en TC2007B Integracién de seguridad informética en
redes y sistemas de software se muestra el comparativo de
actividades Davabox contra las 4 actividades no Davabox
anteriores.

En la Tabla 4 estan los resultados en el grupo TC2007B
Integracion de seguridad informética en redes y sistemas de
software dando un promedio de 9.52 en Davabox y 9.01 en
actividades que no incluyen Davabox.

VI. CONCLUSIONES

El aprendizaje presenta la dificultad de la validacion del
conocimiento, en los grupos donde hay muchos alumnos es
dificil para un profesor dar la retroalimentacion inmediata y
adecuada. Esta herramienta de autoevaluacién instantanea
proporciona un avance significativo para que el estudiante
corrobore su propio aprendizaje, de tal manera que se
promueve su autonomia y su responsabilidad en el proceso de
aprendizaje.

Las estadisticas muestran la gran aceptacion de la
herramienta Davabox en TC1004B con una calificacion de
9.81 contra 9.35 de promedio y en TC2007B Davabox 9.52
contra 9.01 en actividades no Davabox. La parte valiosa
consiste en que el estudiante tiene una autoevaluacion
inmediata por parte del resultado de la celda que esta llenando,
en el mismo momento sabe si est4 en lo correcto o no, y va
construyendo su conocimiento en base a sus resultados.
Ademads, la herramienta tiene mucho potencial porque cada
profesor(a) puede desarrollar sus propias actividades Yy
aplicarlas de una manera sencilla.

Esta es una herramienta de aprendizaje con base en el
constructivismo con la tecnologia como pilar [1] en la que la
autocorreccion permite construir buenas bases para poder
escalar el conocimiento. Para futuras implementaciones se
realizara la comparativa entre usar o no la herramienta en el
mismo curso.
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