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Abstract- The purpose of the research was to identify the
relationship between the use of the tablet and learning in science
and technology in students who are part of an educational
community in the Peruvian Amazon. Therefore, an applied,
descriptive correlational and non-experimental design research was
carried out. The survey and two questionnaires of 30 items to
measure each variable of interest were applied as a technique to a
sample of 50 students, using a non-probabilistic sampling, the
information was collected and processed. The statistic used to
measure the relationship between variables was Spearman's Rho.
The research concludes that a significant (p < 0.05), positive and
moderate relationship was identified between the use of the tablet
and learning in science and technology in students who integrate an
educational community in the Peruvian Amazon, presenting a
Spearman’s Rho coefficient equal to 0.458.

Keywords-- Tablet use, learning, science and technology,
relationship.
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Resumen— La investigacion tuvo como intencion identificar la
relacion entre el uso de la tableta y el aprendizaje en ciencia y
tecnologia en estudiantes que integran una comunidad educativa
en la Amazonia Peruana. Por lo que se llevo a cabo una
investigacion de tipo aplicada, descriptiva correlacional y de diseiio
no experimental. Se aplicaron como técnica la encuesta y dos
cuestionarios de 30 items para medir a cada variable de interés, a
una muestra comprendida por 50 estudiantes, teniendo para ello un
muestreo no probabilistico, la informacion fue recolectada y
procesada. El estadigrafo para medir la relacion de variables fue
Rho de Spearman. La investigacion concluye que se identifico la
existencia de una relacion significativa (p < 0.05), positiva y
moderada entre el uso de la tableta y el aprendizaje en ciencia y
tecnologia en estudiantes que integran una comunidad educativa
en la Amazonia Peruana, presentando un coeficiente Rho de
Spearman igual a 0,458.

Palabras clave-- Uso de la tableta, aprendizaje, ciencia y
tecnologia, relacion.

I. INTRODUCCION

El surgimiento del Covid-19 y las medidas de exclusién
social implementadas para mitigar su propagacion han llevado
a una sensacion subjetiva de vivir en una pelicula de pandemia
de ciencia ficcién, donde se exponen tanto los aspectos mas
positivos como los més negativos de las comunidades
humanas. El agente bioldgico Covid-19 ha tenido un impacto
significativo, directo o indirecto, en la vida de la mayoria de
las personas en todo el mundo, generando una severa
perturbacion en los patrones de vida diarios [1].
Indudablemente, el agente biolégico conocido como SARS-
CoV-2, responsable de la enfermedad COVID-19, ha generado
un impacto significativo en la vida de numerosos individuos a
nivel global. Este impacto puede manifestarse tanto de manera
directa, a través de la infeccién y las consecuencias asociadas
a la enfermedad, como de forma indirecta, debido a las
medidas de control y prevencion implementadas para contener
la propagacion del virus. Estas medidas, que incluyen
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cuarentenas, distanciamiento social y restricciones en la
movilidad, han alterado considerablemente los diferentes
ritmos de vida de la poblacién, generando dificultades en la
adaptacion a nuevas rutinas y en la gestion de aspectos
cotidianos como el trabajo, la educacién y las relaciones
sociales [2].

En el ambito educativo, este aciago suceso llev6 a la En el
contexto educativo, la crisis desencadenada por la pandemia
del COVID-19 resultd en la suspension generalizada de las
actividades escolares en la mayoria de los paises, como
medida preventiva para mitigar la propagacion del virus y
minimizar sus consecuencias adversas. Es relevante destacar
gue, en América Latina, todos los paises de la regidn, con
excepcién de Nicaragua, Guayana Francesa y Uruguay,
implementaron el cierre de las instituciones educativas, lo que
implico la interrupcion completa de las clases en todos los
niveles de ensefianza [3], mientras que Perl y Colombia
fueron pioneros en la adopcién de medidas preventivas ante la
pandemia, implementando acciones significativas a partir del
12 de marzo de 2020. Estas medidas incluyeron el cierre de
escuelas y la suspension de clases, afectando a la gran mayoria
de los estudiantes en todas las etapas educativas en dichas
regiones [4].

A pesar de la percepcion negativa en torno a la educacion,
varios paises han implementado medidas urgentes, entre las
cuales destaca la adopcién de estrategias de continuidad
educativa. Esto ha impulsado la virtualizacion de la ensefianza
y el aprendizaje, haciendo uso de herramientas tecnologicas
fundamentales. La educacion virtual se orienta hacia la
promociéon de un proceso de ensefianza-aprendizaje que
prescinde del contacto fisico directo entre docentes y alumnos
[6].

Por lo que, se han desarrollado diferentes “propuestas
pedagdgicas"”, en las que cada institucién utiliza diferentes
modelos y herramientas para organizar un esquema de
desarrollo continuo en cual se pueda ensefiar y aprender. El
uso de soportes y/o medios virtuales para lograr aprender de
una forma  asincronica  (aulas  virtuales, correo
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electronico/plataforma Google y sus herramientas, el internet
y similares), ademas de aplicaciones que permiten realizar
videoconferencias para una ensefianza sincronizada (escalas,
reuniones, equipos, tablones, chats en redes sociales, etc.) son
muy destacadas en el modelo de educacién a distancia (del
tipo online) [7]. Esto tiene una curiosa explicacién: a medida
que se generaliza la utilizaciéon de herramientas tecnoldgicas
en el campo educacional; varios estudios en la literatura
académica tratan de demostrar el valor de la introduccién de
dispositivos mdviles (denominados "aprendizaje mévil™) en la
ensefianza y el aprendizaje, contribuyendo a mejorar las
practicas educativas, tomando en cuenta el valor que se
encuentra en las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) [8].

El aprendizaje movil se refiere a un modelo educativo que
traslada la generacién de conocimiento y la capacidad de
resolver interrogantes hacia entornos moviles. Este enfoque
aprovecha las opciones de mediacion proporcionadas por
dispositivos electronicos mdviles, como tabletas, para
potenciar habilidades y competencias [9]. EI Memordndum
334-2020-MINEDU detalla que las tabletas electrénicas
distribuidas por el Ministerio de Educacion estan destinadas a
facilitar experiencias de aprendizaje para los estudiantes de
diversas instituciones educativas, como fueron las que se
ubican en la amazonia peruana. Estos dispositivos son
utilizados por los maestros durante la fase de educacion a
distancia en situaciones de emergencia sanitaria [10].

Dicho aprendizaje mdvil conlleva a la utilizacién
tecnologias maviles para lograr la educacién en todo instante y
en cualquier sitio donde se encuentre, que incluyen teléfonos
moviles, tabletas y lectores electronicos [11], El avance
tecnoldgico suprime los contornos geograficos, creando
ambientes de educacidn de una manera asistencial. Si bien, los
estudiantes de todas las edades tienen dificultades para
autorregular las practicas mientras aprenden, como sostiene la
Ref. [12] los entornos de aprendizaje movil dan la facultad a la
comunidad educativa a aplicarse de forma auténoma, de la
misma manera, desempefian en este caso el rol primordial en
las précticas cognitivo-conductuales.

El aprendizaje disruptivo engloba la innovacion educativa
a través de la introduccion de tecnologias educativas, este
cambio en los estilos de aprendizaje desafia la investigacion
educativa actual para explicar y comprender el aprendizaje en
la nueva generacion digital [13]. Todo cambio e innovacién
permite promover el aprendizaje informal y no formal, es
decir, la difusién de ensefianzas distintamente de la manera
convencional. De tal manera que, los dispositivos tecnoldgicos
se convierten en el ambiente propicio para posibilitar el

aprendizaje y educacion frecuentes, ademas de ser una
herramienta o mediador [14].

La situacion educativa en la zona amazénica del Per( es
motivo de preocupacion, dado que no se cuenta con todos los
recursos necesarios para garantizar el éxito del proceso de
enseflanza-aprendizaje [10] Es pertinente considerar la
situacion real que atraviesa la institucion educativa en
Contamana, donde se enfrentan limitaciones para que el
personal docente pueda acceder y realizar las sesiones de
aprendizaje. Ademas, se observan demoras en la llegada de los
recursos necesarios para implementar en la institucion. Es
notable que, a pesar del contexto de pandemia, los estudiantes,
aungue en menor nimero, muestran predisposicion y asisten a
clases.

A nivel internacional se considera lo realizado en México
por la Ref. [15] quienes manifiestan que al usar medios
electronicos como herramienta educativa es algo muy
frecuente en la sociedad global del conocimiento, favorecido
por el avance tecnoldgico. Se emplean nuevas alternativas en
la practica docente y en los procesos educativos, y las
instituciones dedicadas a la educacion médica no son la
excepcion. El objetivo de este trabajo fue establecer el uso de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC)
para el aprendizaje en estudiantes de medicina de la
Universidad Auténoma de Tamaulipas, campus sur. Se siguid
un estudio descriptivo, observacional y transversal. Los datos
se recabaron a través de un cuestionario aplicado a 109
estudiantes. Del total de participantes, el 90.83 % contaba con
computadora portatil, el 94.50 % con internet, ya sea en
computadora o celular. El tiempo empleado diariamente
usando las TIC para actividades educativas era entre 2hy 4 h
y el Google académico fue la base de datos mas empleada para
busqueda de informacion. Por otro lado, se encontr6 que entre
el 50 % y el 75 % de los encuestados tienen comprension y
dominio del idioma inglés. El uso de las TIC es de gran apoyo
para los estudiantes, ya que les permite facilitar las busquedas
de informacion cientifica y médica, ademas de desarrollar
competencias en el procesamiento y manejo de la informacion,
para intercambiar informacion cientifica actualizada y
continuar con su educacion médica.

Segun la Ref. [16] exponen que el objetivo del articulo
fue determinar el uso de dispositivos moéviles y su influencia
en el aprendizaje de la asignatura de matematica. Los
resultados obtenidos fueron en base a la investigacion
bibliografica seleccionada y sometida a un analisis a través del
método inductivo-deductivo, de caracter critico-reflexiva en
las herramientas moviles, las ventajas y desventajas que
presentan al momento de su aplicacion. Asi como, algunas
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tacticas y directrices que facilitan su uso 6ptimo. Llegando a la
conclusion que al utilizar aplicaciones matematicas se
despierta la creatividad, interés y el desarrollo del pensamiento
de los alumnos.

También la Ref. [17] precisan que es un hecho que los
dispositivos moviles, especialmente los teléfonos tipo
smartphone, e Internet han cambiado sustancialmente las
costumbres de la poblacion, los habitos sociales, las maneras
de comunicacion y, en definitiva, la forma de vida de las
personas. Inevitablemente, aunque con diferentes barreras y
con un tiempo quizas mayor del vaticinado por los estudios, la
movilidad también ha llegado al contexto educativo, con
diferente intensidad, penetracion y uso en la formacion formal
y no formal, y de forma plena al ambito del aprendizaje
informal. El dispositivo movil esta llamado a revolucionar las
practicas educativas por aportar unos grados de libertad que
otras tecnologias anteriores no ofrecian. La potencia de la
conectividad ubicua y las posibilidades de contar con el acceso
a las fuentes de conocimiento en un dispositivo de bolsillo,
como el teléfono, o del tamafio de cuaderno en el caso de las
tabletas, dotado ademas de una capacidad de procesamiento
superior a la de ordenadores personales de hace unos pocos
afios, plantean escenarios disruptivos en las metodologias
educativas con el apoyo de la tecnologia y respaldan la
formacion en linea como una opcidén natural que se integra
como complemento o como modelo formativo principal. No
obstante, esta vision idilica tiene diferente grado de aceptacion
segun el nivel educativo, el area disciplinar y la formalidad de
la accién formativa. Por tanto, se necesita de estudios de
investigacion a gran escala que transmitan cual es el grado de
avance, uso efectivo, aceptacion y penetracion de las
tecnologias moviles en la educacion y el aprendizaje.

En Peru fue clave considerar lo investigado por la Ref.
[18] quienes tuvieron como propdsito de la investigacion
estimar la relacion entre la infraestructura tecnologica y el
aprendizaje por competencias en el contexto de la educacion
superior universitaria en Puno, Perd. El enfoque de la
investigacion es cuantitativo, disefio descriptivo-correlacional
y diseflo no experimental - transversal. La poblacion de
estudio esta compuesta por 463 estudiantes de la Facultad de
Ciencias Sociales, y se utiliz6 una muestra aleatoria simple de
210 estudiantes de los programas de estudios de Sociologia,
Antropologia, Turismo, Arte y Ciencias de la Comunicacion
Social de la UNA - Puno. La técnica utilizada para recolectar
datos fue una encuesta mediante un cuestionario. Para evaluar
la relacion entre las variables, se aplico la prueba estadistica
de Rho de Spearman. Los resultados revelaron una correlacion
moderada y significativa entre la infraestructura tecnologica y

el aprendizaje por competencias, ya que el valor de p
calculado fue de 0.000, lo que es menor que el nivel de
significancia establecido de o = 0.05 (0.000 < 0.05). El
coeficiente de correlacion de Spearman obtenido fue de 0.437,
lo que indica una relacion moderada entre ambas variables en
el ambito de la educacion superior universitaria en Puno, Peru.

Por todo ello es clave abordar aspectos tematicos sobre
las variables de interés, tales como la ensefianza a distancia, se
considera un estilo de educacion donde la dindmica de
ensefianza se realiza “en linea” por lo que el Internet es
principal protagonista, ademas el formato docente alumno
difiere al efectuado en el espacio presencial; puede ser
sincronica, la interaccion profesor y alumno en tiempo real, o
asincronica, profesor y alumno interactian en momentos
distintos [19]. Una caracteristica fundamental de la ensefianza
a distancia es el empleo de la red [20]. Asimismo, el proceso
educativo implica que cada individuo como estudiante, se
aduefie del contenido de la educacion, es decir, aprende,
comprende y se hace competente en algo y practica una
determinada actividad a través de las tareas que realiza con o
bajo la guia del profesor [21].

El estudio se basa en la teoria constructivista, que sostiene
que la formacién es interactiva porque los individuos aprenden
nuevas cosas, acoplan sus costumbres y habitos y adaptan su
estructura mental. Toda la informacién es asimilada y
depositada en el bagaje existente de su intelecto y
experiencias, lo que lleva a que el aprendizaje sea un proceso
subjetivo en el que cada individuo lo modifica de manera
constante [22]. Cabe destacar que la Ref. [23] en su teoria
constructivista social dice que el constructivismo ayuda a
construir el aprendizaje haciendo énfasis en los aspectos
emocionales y cognitivos a partir de la informacion
proporcionada por el docente, lo que permite a los educandos
obtener un nivel de adaptacion importante dentro de diferentes
situaciones.

Siendo la utilizacién pedagdgica con la tableta, un aspecto
pertinente en relacion de la educacidn virtual, una herramienta
que proporciona una funcion de recurso pedagodgico para que
los profesores desempefien su papel de facilitadores del
aprendizaje, proporciona apoyo al trabajo académico para que
los estudiantes puedan utilizar aplicaciones y experiencias de
aprendizaje similares, un papel importante para la
planificacion curricular de los profesores, a través de la cual la
tableta puede utilizar informaciéon anticipada, como el
contexto de desarrollo del estudiante y sus necesidades reales.

La diversificacion curricular manifiesta una serie de
métodos que responden a las peculiaridades, exigencias,
intereses y capacidades de los individuos o grupos de
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estudiantes en un campo particular para asegurar se desarrolle
de manera adecuada [24]. Dentro del Curriculo de Educacion
Bésica, se puede distinguir las dimensiones que forman parte
de la variable uso de la tableta, detallandose de la siguiente
manera:

Personaliza Entornos Virtuales, por lo que trata de
representar al individuo en diferentes entornos virtuales de
forma organizada y coherente, seleccionando, modificando y
optimizando dichos entornos en funcién de sus intereses,
peculiaridades, costumbres, principios y cultura.

Administra la Informacion Obtenida mediante la
Virtualidad, considera examinar, ordenar y estipular
informacion diversa en ambitos virtuales, considerando los
distintos procesos y plataformas digitales, asi como las formas
éticas y apropiadas de hacer las cosas.

Interactla en Entornos virtuales, el alumno seré capaz de
realizar intercambios cooperativos en el espacio virtual con
otras personas de acuerdo con su edad e intereses, establecer y
mantener conexiones conforme a los valores y contextos
socioculturales.

El aprendizaje segln la Ref. [25] sefiala que la ensefianza
y la formacion del ser humano es un proceso activo y original;
asimismo existen distintos modelos para aplicar y ampliar las
capacidades de los estudiantes, ejemplificando: el proceso de
aprendizaje que se basa en planes, proceso de educacion que
se sostiene en asuntos, etc. Ademas, es el docente quien es
dirigido a elegir el modelo de aprendizaje, de acuerdo a las
diferentes situaciones y escenarios.

En tan sentido la Ref. [25] establece orientaciones para
potenciar el procedimiento en la educacién y obtencion de
conocimientos de los alumnos, y entre estas destacan:

Partir de situaciones significativas; lo que conlleva elegir
o formular hechos o actos que atiendan y se adecuen a lo que
pueden preferir los alumnos y que brinden distintas
probabilidades de aprender de ellos, al ocurrir esto, los
estudiantes estdn en condiciones de crear vinculos entre sus
saberes previos y los nuevos hechos o actos. Es por eso que se
dice que cuando un hecho, acto o situacion le resulta
significativa a los alumnos, permitiendo recrear para ellos un
gran desafio. Tales comportamientos, hechos o situaciones
desafian las habilidades de los estudiantes para aumentar su
nivel de desarrollo. Todo esto se convierte en una experiencia
real o simulada pero practica seleccionada de la préctica
social, es decir, eventos que los estudiantes encuentran en la
vida real. Si bien estas situaciones son diferentes a las que
enfrentaran en el futuro, les dard una linea de base, un guion
que pueden seguir, elegir y aplicar sus habilidades en entornos
y circunstancias que pueden expandirse.

Gestar la atraccion y predisposicion como condiciones
para la ensefianza; hay mas probabilidad en que alumnos
participen en etapas que contengan un grado de significancia
ya que conocen exactamente la finalidad y el objetivo y
sienten que se esta satisfaciendo su necesidad o el proposito
que les interesa (por ejemplo, recolectar informacion, elaborar
algo, etc.). De este modo, aumenta su autonomia y la
motivacion de los alumnos para aprender porque participa
activamente en la planificaciéon de lo que haran ante una
situacion significativa. Asumiran mas responsabilidades si
conocen los criterios de evaluacion, e incluso si tienen la
oportunidad de mejorarlas durante el proceso. Si los alumnos
consideran que la situacion tiene sentido para ellos, se
estimulara e incrementara su deseo de aprender.

Aprender haciendo; el desarrollo de habilidades se
considera en el marco del llamado aprendizaje situado, en el
que aprendizaje y practica son procesos inseparables e
indisolubles, es decir, la actuacion y el ambiente son
fundamentales para el aprendizaje. La construcciéon del
intelecto en escenarios reales o simulados requiere que los
estudiantes utilicen habilidades reflexivas y criticas, aprendan
de sus experiencias, identifiquen un problema, lo investiguen,
formulen una hipétesis viable para una solucién, permitiendo
comprobarlas en distintas acciones y en similares situaciones.

Partir de saberes previos; su abordaje es recobrar y
conectar, mediante interrogantes o asignaciones, los
conocimientos, principios, representaciones, costumbres,
sentimientos y habilidades alcanzados con anterioridad por los
alumnos, en un sentido vinculante a lo que se propone conocer
ante un escenario de macha relevancia. Dichos esquemas
cognitivos vinculan al alumno con el nuevos e importantes
saberes y permiten que se constituyen en base a su
aprendizaje, ademéas de otorgar al docente hacerse una idea
sobre lo que trae el estudiante, cuanto conoce de lo que va a
aprender. El aprendizaje serd mas significativo cuanto mas
pueda vincular sus saberes previos con el nuevo aprendizaje.

En este contexto la Ref. [25], describe que el &rea
curricular de Ciencia y Tecnologia, se componen de aptitudes,
facultades y patrones de educacion, que miden los niveles en
el desarrollo de las competencias durante la escolaridad del
estudiante, en dicha area se desarrollan tres competencias que
son:

= Utiliza el método

investigaciones.

= Explicar el mundo fisico; la biodiversidad, la Tierra y

el Universo a raiz de un entendimiento en biologia, el
elemento y las energias.

cientifico para realizar
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= Realizar un disefio y construccién de propuestas

tecnoldgicas para resolver problemas.

Junto al esquema de investigacién, se presentan las
dimensiones que conforman la variable de interés aprendizaje
en ciencia y tecnologia, siendo Entiende y Utiliza Saberes con
Respecto a los Seres de la Naturaleza, el elemento y aquello
que realiza combustién, biodiversidad, planeta y el cosmos, y
puede observarse cuando el alumno estd capacitado para
trabajar con flexibilidad, es decir, establece vinculos entre
distintas acepciones y los transfiere a situaciones nuevas. De
tal manera que pueda formular ideas sobre el mundo natural y
artificial, que se evidencian cuando el alumno detalla, da
ejemplos, pone en practica, demuestra, compara, encuadra y
amplia sus conocimientos [25].

Analiza Consecuencias del Conocimiento y de la Tarea
Cientifica y Tecnoldgica, presupone que todo alumno esta en
condiciones de poder identificar los cambios generados dentro
de la sociedad, que han sido provocados por el avance
cientifico ademas de tecnoldgico, teniendo como fin el asumir
toda posicién de reprobacion o favorable, teniendo en cuenta
sus entendimiento de las cosas, sus experiencias sean estas
empiricas y/o cientificas, buscando asi enriquecer el estilo de
vida de vida que lleve y preservar el entorno [25].

Todo lo antes expuesto se respalda en la teoria del
conectivismo fue propuesta por la Ref. [26] donde se centra en
la idea de que el aprendizaje es un proceso que ocurre en redes
y entornos digitales, y destaca la importancia de las
conexiones, la informacion distribuida y la participacién en
comunidades en linea. Asimismo, la Teoria del Aprendizaje
por Descubrimiento [27], donde se destaca la importancia de
permitir que los estudiantes descubran y construyan su propio
conocimiento a través de la exploracion y la resolucion de
problemas.

Il. METODOLOGIA

La investigacion es de tipo realizé un estudio de enfoque
cuantitativo, de tipo aplicada transversal con disefio no
experimental. Las técnicas de recoleccién de datos fueron: la
encuesta; y los instrumentos fueron 02 cuestionarios validados
por medio de juicio de expertos y una confiabilidad que se
obtuvo por medio del calculo de Alfa de Cronbach,
presentando valores superiores al 0,7 [28].

En el analisis descriptivo se calcularon las frecuencias
para cada nivel de las dimensiones que forman parte de las
variables. En los procedimientos inferenciales, se encontr6 que
los datos no cumplen el supuesto de normalidad, por ello, se
procedio en analizar las correlaciones correspondientes con el
coeficiente Rho de Spearman. Para todo el analisis se

utilizaron medios pertinentes para la tipologia del trabajo de
investigacion.

I1l. RESULTADOS

A. Uso de la Tableta

TABLA
NIVEL DE LA PRECEPCION POR CADA DIMENSION DE LA VARIABLE USO DE LA
TABLETA
. Gestiona .
Personaliza . < Interactda en
. X informacion del -
Nivel entornos virtuales - entornos virtuales
entorno virtual
Frecuencia % Frecuencia % Frecuencia %
Alto 11 22 17 34 15 30
Medio 34 68 29 58 16 32
Bajo 5 10 4 8 19 38

Nota: Expresiones porcentuales para describir el nivel de cada
dimensién de la variable, valores provenientes de aplicar
cuestionarios a estudiantes.

B. Aprendizaje en Ciencia y Tecnologia

TABLA I
NIVEL DE LA PRECEPCION POR CADA DIMENSION DE LA VARIABLE
APRENDIZAJE EN CIENCIA Y TECNOLOGIA

Comprende y usa
conocimientos sobre Evalla implicancias
los seres vivos, del sabery del
Nivel materia y energia, quehacer cientifico y
biodiversidad, tierra'y tecnolégico
universo

Frecuencia % Frecuencia %

Bueno 34 68 37 73
Regular 11 22 13 27
Malo 5 10 0 0

Nota: Expresiones porcentuales para describir el nivel de cada
dimensién de la variable, valores provenientes de aplicar
cuestionarios a estudiantes.

C. Relacién entre Uso de la Tableta y Aprendizaje en
Ciencia y Tecnologia

TABLA 1l
CORRELACION DE RHO SPEARMAN DEL USO DE LA TABLETA Y APRENDIZAJE
EN CIENCIA Y TECNOLOGIA EN UNA COMUNIDAD INDIGENA DE LA AMAZONIA
PERUANA

Aprendizaje en Ciencia y Tecnologia

Rho Spearman p-valor N

Uso de la
Tableta ,458 ,000 50

*Significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota: Valores calculados estadisticamente para determinar el
estadigrafo de correlacion, valores provenientes de aplicar
cuestionarios a estudiantes.
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TABLA IV
CORRELACION DE RHO SPEARMAN DE LA DIMENSION PERSONALIZA ENTORNOS
VIRTUALES Y APRENDIZAJE EN CIENCIA Y TECNOLOGIA EN UNA COMUNIDAD
INDIGENA DE LA AMAZONIA PERUANA

Aprendizaje en Ciencia y Tecnologia

Dimensién Rho Spearman p-valor N
personaliza
entornos 419 ,000 50
virtuales

*Significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota: Valores calculados estadisticamente para determinar el
estadigrafo de correlacion, valores provenientes de aplicar
cuestionarios a estudiantes.

TABLAYV
CORRELACION DE RHO SPEARMAN DE LA DIMENSION GESTIONA INFORMACION
DEL ENTORNO VIRTUAL Y APRENDIZAJE EN CIENCIA Y TECNOLOGIA EN UNA
COMUNIDAD INDIGENA DE LA AMAZONIA PERUANA

Aprendizaje en Ciencia y Tecnologia

Dimensién Rho Spearman p-valor N

gestiona 422 ,000 50
informacién del
entorno virtual

*, Significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota: Valores calculados estadisticamente para determinar el
estadigrafo de correlacién, valores provenientes de aplicar
cuestionarios a estudiantes.

TABLA VI
CORRELACION DE RHO SPEARMAN DE LA DIMENSION INTERACTUA EN
ENTORNOS VIRTUALES Y APRENDIZAJE EN CIENCIA Y TECNOLOGIA EN UNA
COMUNIDAD INDIGENA DE LA AMAZONIA PERUANA

Aprendizaje en Ciencia y Tecnologia

Dimension Rho Spearman p-valor N

interactlia en ,452 ,000 50
entornos
virtuales

*, Significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota: Valores calculados estadisticamente para determinar el
estadigrafo de correlacién, valores provenientes de aplicar
cuestionarios a estudiantes.

V. DISCUSION

Después de confirmar la existencia de una asociacién
entre las variables de estudio en este trabajo de investigacion,
se decidi6 comparar el producto obtenido en este trabajo de
investigacién con los trabajos de otros investigadores ademas
de los conocimientos descritos al inicio. Por tanto, en alusion
al propdsito general, aborda identificar el vinculo entre uso de
la tableta y su relacion con el aprendizaje en ciencia y
tecnologia en una comunidad indigena de la amazonia
peruana, se encontré que la existencia de la correlacion de
significancia entre la utilizacion de la tableta y el aprendizaje.
El factor de correlacion de Spearman (Rho= 0,458) da a
conocer un vinculo positivo entre el uso de la tableta y el
aprendizaje en ciencia y tecnologia, frente a esto, la Ref. [29]
sostiene el trabajo investigativo realizado presenta una
correlacion positiva entre la variable educacion virtual y el
nivel de aprendizaje, investigacion ejecutada en la Institucion

Educativa 20346 San Lorenzo durante un escenario
pandémico por covid-19, dicho hallazgo se asemeja con lo
encontrado para las variables uso de la tableta y la ensefianza
en ciencia y tecnologia, este enfoque es respaldado por lo
dicho en la teoria constructivista social, ya que afirma, el
constructivismo brinda apoyo en lo que es la formacién de la
educacion, de acuerdo a lo que proporciona el profesor,
dando énfasis en lo que es la figura emocional e intelectual del
estudiante con el objeto de que enriquezcan sus grados de
acondicionamiento en el ambiente en el que se desenvuelvan
[23].

Considerando al objetivo especifico que muestra la
intencidn hallar una correlacion entre la dimensién personaliza
entornos virtuales y el aprendizaje en ciencia y tecnologia en
una comunidad indigena de la amazonia peruana. El
coeficiente (Rho= 0,419) revela la existencia de una relacion
positiva moderada con respecto a las dimensiones personaliza
entornos virtuales y aprendizaje en ciencia y tecnologia, este
hallazgo guarda similitud con lo reportado por la Ref. [30]
quienes sefialan que uso de los dispositivos mdviles potencia,
moderniza y enriquece las formas de uso tanto al interior
como exterior del ambiente de clases, estimulando la
investigacion, la comunicacion y un razonamiento asociado a
la critica y reflexion segln el contexto de interés, sin embargo
esta investigacion fue desarrollada con estudiantes
universitarios en un pais de esquema educativo con cierta
similitud al Per(. Este fendmeno recae en los manifestado por
la Ref. [19] quien argumenta que el proceso educativo se
desarrolla en “linea” comprendiendo dos esquemas: el
sincronico, este describe una interaccion instantanea ente el
alumno y el maestro, llevindose a cabo en momentos precisos
o reales, y la otra manera es la asincronica en la que el maestro
y alumno no coinciden en los mismos tiempos lograr
interactuar, ademas que hoy por hoy existe una diversificacion
curricular, considera como un grupo de procedimientos en
contestacién a las particularidades, exigencias, atracciones y
potencialidades personales o grupales de alumnos dentro de un
escenario de interés con la intencién de otorgar la pertinencia
y relevancia del conjunto de acciones planificadas [31].

Respecto al objetivo especifico de la investigacion, donde
se pretende hallar una relacion entre las dimensiones genera
informacion del entorno virtual y el aprendizaje en ciencia y
tecnologia en una comunidad indigena de la amazonia
peruana. El coeficiente (Rho= 0,422) revela la existencia de
una relacion positiva y también moderada entre las
dimensiones gestiona informacién del entorno virtual y el
aprendizaje en ciencia y tecnologia. Ante dicha situacion, se
precisa que el estudio de la Ref. [32] muestra que existe un
lazo valioso directo entre las variables empleo e tableta y las
dimensiones del aprendizaje, aunque difieren los contextos ya
que esta investigacion se realizd en Piura y tuvo como interés
aspectos del aprendizaje en matematicas, pero ambas areas de
estudio son ciencias y de mucho interés para el modelo
educativo [31], y se apoya en que los procesos educativos,
aluden a que todo alumnos debe apoderarse del contenido
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educativo, lo cual es equivalente al aprehender, conocer y
sentirse preparado en algo que va a materializar a través de
muchas acciones que podria realizar con el docente o por si
mismo o segun indicaciones previas [21].

Finalmente, al determinar la relacién entre la dimensién
interactUa en entornos virtuales y el aprendizaje en ciencia y
tecnologia en una comunidad indigena de la amazonia
peruana. El coeficiente (Rho= 0,452) revela una correlacién
positiva moderada entre la dimension interactla en entornos
virtuales y el aprendizaje en ciencia y tecnologia, este hallazgo
se vincula con lo reportado por la Ref. [33] donde explica que
en la investigacion que desarrollo existe una relacién
significativa de la variable google classroom y el aprendizaje
autébnomo; Rho. Spearman =0.694, con un nivel se
significancia p = 0.000. Es por ello que lo dicho por la Ref.
[34] es oportuno resaltar que todo recurso al desarrollarse en
un proceso educativo, como puede ser un elemento digital,
este podria ser tomado como aquel medio tecnolégico que
contribuye positivamente al sistema pedagogico y de gran
ayuda para que los estudiantes se abran paso a la modernidad
creando en ellos nuevas habilidades, las cuales se ven
reflejadas en el dominio de herramientas TIC [35].

V. CONCLUSIONES

El nivel de percepcion por cada dimension de la variable
uso de la tableta, sefiala que el nivel con la mayor cantidad fue
el “medio”, en las dimensiones de personaliza entornos
virtuales y genera informacion del entorno virtual, también se
destaca que un 38% de los estudiantes presento un nivel bajo
con respecto a interactda en entornos virtuales.

El nivel de percepcion por cada dimension de la variable
aprendizajes en ciencia y tecnologia, sefiala al nivel alto con
una mayor cantidad, en las dimensiones comprension vy
empleo de conocimientos sobre los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, tierra y universo ademas de que valora
los efectos del saber y del quehacer cientifico y tecnologico,
describiendo porcentajes en 68% y 73% respectivamente.

La relacion existente y significativa (p < 0.05), ademas de
ser positiva y moderada en cuanto al empleo de la tableta y el
aprendizaje en ciencia y tecnologia en una comunidad
indigena de la amazonia peruana, presentando un coeficiente
Rho de Spearman igual a 0,458.

Se estimo que existe una valiosa conexién (p < 0.05),
siendo esta positiva y moderada entre la dimension
personaliza entornos virtuales y el aprendizaje en ciencia y
tecnologia en una comunidad indigena de la amazonia
peruana, presentando un coeficiente Rho de Spearman igual a
0,419.

Se estimo que existe una valiosa relacion (p < 0.05), del
tipo positiva y moderada entre la dimension gestiona
informacion del entorno virtual y el aprendizaje en ciencia y
tecnologia en una comunidad indigena de la amazonia
peruana, presentando un coeficiente Rho de Spearman igual a
0,422.

Se estimo la existencia de un vinculo notable (p < 0.05),
positivo y moderado entre la dimensién interact(a en entornos
virtuales y el aprendizaje en ciencia y tecnologia en una
comunidad indigena de la amazonia peruana, presentando un
coeficiente Rho de Spearman igual a 0,452.
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