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Resumen— En la Escuela Profesional de Ingenieria de Sistemas bajo
un marco de trabajo que describe el perfil de un egresado y donde en
los cursos CAPSTONE se estd utilizando el Aprendizaje Basado en
Proyectos dando la importancia a la integracion de competencias
adquiridas en los curso previos se tiene por objetivos el desarrollo de
una cdtedra en el curso CAPSTONE denominado Proyecto de
Ingenieria de Software 2, el cual implementa una secuencia de
cdtedra compartida donde se implementa el Aprendizaje Basado en
Proyectos. en donde se logro culminar con las metas propuestas de
todos los proyecto y alcanzar a formular una ribrica de evaluacion
para tres cursos CAPSTONE ademads de su participacion en la feria
de proyectos, se llego a la conclusion que los proyectos desarrollados
en la catedra compartida bajo la misma riabrica contribuye
significativamente en el seguimiento y evaluacion de estos cursos, asi
como también la importancia del trabajo en equipo dentro de los
proyectos al evidenciar los avances de cada grupo.

Palabras clave-- Aprendizaje Basado en Proyectos, CAPSTONE,
acreditacion, feria de proyectos, catedra compartida

. INTRODUCCION

La escuela Profesional de Ingenieria de Sistemas de la
Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa [1], inmerso
en los procesos de acreditacién bajo los estandares de
Accreditation Board of Engineering and Technology - ABET
[2], la importancia de esta institucibn  como entidad
acreditadora ofrece multiples ventajas para las entidades que se
encuentran fuera de EEUU. Ofrece a estas entidades acuerdos
de reconocimiento mutuo MRA 'y memorandos de
entendimiento MOU por parte de sus socios globales.
Actualmente se mantienen memorandos con: Argentina,
Centroamérica, China, Francia, Israel, Korea, Portugal, Espafia,
Uruguay, Regidn del Caribe, Chile, Egipto, Alemania, Japon,
Per(, Arabia Saudita, Taipei China, México y Canada. La
Comisién  Permanente de  Mejoramiento  Continuo,
Autoevaluacion y Acreditacion (CMCAA) ha creado un marco
de trabajo alineando sus procesos a los objetivos planteados que
es la acreditacion del programa profesional se han publicado
experiencias de las actividades desarrolladas, también se
describe el proceso para el establecimiento y ejecucion de
procedimientos de vinculaciéon sistematica entre las
competencias de los perfiles de egreso con los cursos de los
planes de estudios de la EPIS [3], se evidencia de la experiencia
obtenida en el proceso de autoevaluacion de la EPIS respecto a
lo efectuado en la medicion y evaluacién de los resultados del
estudiante [4], asi como las herramientas disefiadas e
implementadas para dicho propoésito, para estas dos

experiencias publicadas se trabajaron bajo los lineamientos del
Instituto de Calidad y Acreditacion de Programas de
Computacidn, Ingenieria y Tecnologia en ingenieria - ICACIT
[5], se describe la experiencia del desarrollo de un curso
CAPSTONE que describe un marco de trabajo del curso
Proyecto de Ingenieria de Software de la EPIS [6], segln se
evidencia en el estudio se han obtenido resultados alentadores
en los parametros definidos por la CMCAA, en el mencionado
estudio se evidencia una de las recomendaciones y que sera
tomada para el presente trabajo de investigacién la cual
recomienda integrar mas de un curso durante el mismo
semestre académico de tal manera que permita liberar la carga
de actividades desarrolladas por los estudiantes y docente, esto
debido a que estos cursos estan orientados a resolver
probleméticas y asi simular situaciones reales donde los
estudiantes puedan mediante sus destrezas afrontar todas las
etapas en la solucion de problemas encontrados en las
organizaciones seleccionadas.

La EPIS tiene la vision de un curso CAPSTONE como un curso
integrador de fin de carrera que suma las competencias
desarrolladas en cursos anteriores de un plan curricular
mediante la realizacién de un proyecto integrador de un
problema real, actualmente se cuenta con dos planes de estudio
vigentes 2013 y 2017 los cuales dentro de su estructura cuentan
con 4 cursos CAPSTONE, revisando la bibliografia se puede
evidenciar la importancia que le dan a un curso de este tipo
como un elemento clave para promover la integracion de
competencias adquiridas en cursos previos [7], para que los
alumnos desarrollen competencias complejas necesarias para su
futuro desempefio profesional éptimo y hace referencia a la
complejidad en el disefio de este tipo de curso.

El presente trabajo tiene por objetivo mostrar la experiencia
lleva a cabo en la escuela profesional de Ingenieria de Sistemas
de la Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa en el
desarrollo de una catedra compartida en el curso CAPSTONE
denominado proyecto de Ingenieria de de Software 2 y que
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comparten la catedra dos cursos mas que se detallaran en
secciones mas adelante.

Il. TRABAJOS RELACIONADOS

Uno de los aspectos a tomar en cuenta respecto al tema es la
importancia y fortalecimientos de los cursos capstone que estan
presentes en el marco del proceso de acreditacion ABET, tiene
una gran relevancia para el desarrollo de las competencias de
los alumnos [7], el cual ayuda al desempefio profesional a través
de estos cursos los cuales junto a el uso de los proyectos finales
de los mismos pueden generar un mejor desenvolvimiento por
parte de los alumnos como lo plantean en [11], en donde se hace
énfasis en la transferencia de conocimientos tedricos y ser
desarrollados de manera practica en un entorno de interés real
con pensamiento critico y reflexivo que se requiere para el perfil
profesional.

Sse hizo un investigacion de la ensefianza compartida y la
practica pedagégica de algunos docentes [8], con el fin de
obtener la condiciones que favorecen y limitan la ensefianza
compartida desde la perspectiva de los docentes donde se
obtuvieron resultados que evidencia la importancia de los
modelos de ensefianza y la autonomia de los estudiantes en las
practicas asi como los limitantes a partir de las habilidades de
estos.

Las metodologias agiles utilizados en aprendizajes basado en
proyecto que presenta [9] de la asignatura Ingenieria de
Software 1, que proponen el desarrollo de un proyecto de
software utilizando SCRUM como metodologia &gil la cual
desarrolla tres sprints donde afiadir nuevos requisitos en cada
iteracion, este proyecto tiene como objetivo evaluar al
estudiante con un 75% de la calificacion final. También se tom6
en consideracion cual fue la diferencia entre el desempefio de
los diferentes proyecto, en donde se llegd a la conclusion de que
los problemas presentados con esta metodologia son mejor
llevados si se divide el problema en problemas mas pequefios.

Se centran en el aprendizaje obtenido con proyectos
comunitarios, en donde el conocimientos aplicado se enfoca en
los proyectos implementados y el desenvolvimientos de los
participantes [10, 11], se centra mas en el trabajo en el equipo,
donde explica el aporte que tiene dividir las responsabilidades
[10], y se enfoca mas en los participantes del proyecto [11].

Una manera mas eficaz y requerida son las distintas
herramientas que se pueden usar en todo este proceso de
aprendizaje basado en proyectos, en algunas referencias nos
muestran diferentes herramientas colaborativas de desarrollo de
software libre [12], las cuales son diversas segin donde se
vayan a usar, el aspecto mas importante a resaltar son el uso
eficaz de esta herramienta aprovechando su funcionalidad para

optimizar el desarrollo en si del proyecto donde se esté
aplicando.

Mediante el uso de proyectos como aprendizaje y la
participacion colaborativa de varios personas para su
desarrollo, se tiene la necesidad de aplicar una metodologia
estructura para llevarlo a cabo, es por ello que se toman en
cuenta las metodologias agiles con este fin [13], en donde se
toma como referencia el PBL (trabajo orientado a proyectos) y
la filosofia CDIO (concebir, disefiar, implementar y operar) la
estd basada en la metodologia Scrum, aplicandolas a las
ensefianzas universitarias de la asignatura de Proyecto de
disefio y programacion web, concluyendo en la importancia de
los roles que ejercen cada integrante asi como los roles que
cambian en el proceso de desarrollo de algin proyecto.

I11. MATERIALES Y METODOS

La experiencia descrita en este trabajo se dio mediante un
proceso secuencial que consta de una serie de actividades que
permitieron ejecutar una catedra compartida para el curso
CAPSTONE, la Fig. 1 muestra el proceso secuencial usado para
tal fin, en las siguientes secciones de este documento se iran
describiendo cada una de las etapas comprendidas en esta
experiencia.
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Fig. 1 Secuencia de catedra compartida
Fuente: Propia

1.- Identificacién de cursos catedra compartida: para esta
actividad se coordin6 en una primera instancia con el director
de la EPIS para proponer esta modalidad de trabajo, basado en
experiencias anteriores donde los estudiantes venian demasiado
recargados por trabajos individuales en cada curso de la malla
curricular, la respuesta fue positiva ante esta iniciativa, luego se
revisaron las sumilla de los cursos correspondientes al mismo
semestre académico, aqui se pudo identificar hasta 3 cursos que
podrian contribuir a esta experiencia de catedra compartida, los
mismos se muestran en la tabla 1

TABLA 1
CURSOS IDENTIFICADOS

2.- Reunién Inicial: Se generd una coordinacién directa con los
docentes que dirigen los cursos de la tabla se logré involucrar a
dos de los cursos para realizar la experiencia de catedra
compartida, esto debido a que se ajustaban los contenidos de
estos, y la forma de trabajar basado en la Metodologia Basada
en Proyectos no era ajena a los planteamientos de los cursos,

los cursos que aceptaron participar de la experiencia fueron
TOPICOS AVANZADOS EN INGENIERIA DE SOFTWARE vy

PRACTICAS PRE-PROFESIONALES, los nombres de los docentes
involucrados son Msc. Robert Arizaca Mamani y Msc. Carlo
Corrales Delgado la responsabilidad del curso en el mismo
orden en que se presentan los cursos.

3.- Estructura del curso CAPSTONE: para esta etapa se
utilizé la estructura descrita en la experiencia descrita en [6]
la cual propone un marco de trabajo para cursos CAPSTONE,
manteniendo las buenas practicas del PMBOK [14].

4.- ldentificacién de proyectos: en esta etapa se recibieron
varios requerimientos de oficinas e instituciones privadas con
diversos problemas, se analizaron las necesidades y se tomaron
los proyectos que tenian una aproximada complejidad para su
solucion, la tabla 2 muestra los proyectos que fueron aceptados,
para proponer posibles soluciones.

TABLA 2
PROYECTOS SELECCIONADOS
Nombre Oficina o o
Proyecto Institucion Problema Identificado
Software Direccion -
Banco de Universitaria de Gelztslo':gcilszss %?ggm?;g:ra
preguntas Admision UNSA P
Software de Oficina de Bienestar a(_imln_lstraCIon d‘? los
- AN beneficiarios de los diferentes
Bienestar Universitario programas que brinda la
Universitario UNSA institucion
Software de Ezzuﬁizggifﬁzlggal Automatizar las actividades del
Acreditacion Sistemas UNSA proceso de acreditacion
Software de Escuela de . d isdel
escuela de postgrado de la Segu'm'?nto e tesis de la
postgrado UNSA escuela de posgrado
Software de Empresa privada . .
Facturacion y NETWORK Gestion ;;f:gzrac'on y
Almacén CONTROL S.R.L
Oficina de
Software de Desarrollo de Automatizacion de actividades
Incubadora de . . .
. Emprendedurismo de la incubadora de negocios
Negocios

UNSA

5.- Conformacién de equipos y seleccion de proyectos: Para

Codigo Nombre del Curso

esta experiencia descrita se opto a que los propios estudiantes

1305260

TOPICOS AVANZADOS EN INGENIERIA DE SOFTWARfaran los equipos por afinidad, ya que son estudiantes de
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décimo ciclo, conocen sus habilidades, debilidades vy otras
caracteristicas afines para que puedan trabajar en equipo que es
una de las principales caracteristicas de la metodologia basada
en proyectos, cabe resaltar que la distribucién de estudiantes en
los proyectos depende directamente de la cantidad de
participantes en los tres cursos que participan de la experiencia,
para el caso de los cursos Proyecto de Ingenieria de Software 2
y Practicas Pre profesionales la cantidad de estudiantes era la
misma, quiere decir que los los estudiantes del segundo curso
eran los mismos que del primero. se encontr6 una diferencia en
cuanto al curso de Topicos Avanzados de Ingenieria de
Software, ya que este curso tenia alumnos que no llevaban
ninguno de los otros dos, la estrategia que se utiliz6 fue que
una vez conformados los equipos de trabajo en el curso
Proyecto de Ingenieria de Software 2, el docente del curso con
diferencias de alumnos agrega a los estudiantes que no tenian
equipo a cada uno de los proyectos de tal manera que los
equipos sean homogeéneos, pero esto depende también del tipo
de complejidad del proyecto, la tabla 3 muestra como quedaron
organizados los equipos con los proyectos, responsables Yy
cantidades

1 Desarrolla el total de tareas asignadas
2 Su tarea realizada contribuye para el estado actual de proyecto
3 Evidencia el uso de medios de comunicacion para dar a conocer

Sus avances

4 Expresa de forma clara los contenidos de su avance

5 Invierte eficientemente el tiempo dedicandose al trabajo del
proyecto (nro horas diarias)

6 Coordina con los demas integrantes del equipo para el
cumplimiento del proyecto

7 Redacta informes y/o documentacién técnica de avance del
proyecto
8 Aprovecha al maximo la oportunidad para capacitarse en lo que

esta trabajando (1 hra de capacitacion vale 0.5 de trabajo)

TABLA 3
CANTIDAD DE PARTICIPANTES POR PROYECTO 9 El producto entregado (intermedio o final) ha pasado las
pruebas funcionales que garanticen su confiabilidad y
Nombre Proyecto Responsable Cantidad desempefio
Software Banco de preguntas Laureano/Gutierrez, Sergio 8 10 El producto entregado (intermedio o final) se encuentra
o B desplegado en una URL publica/privada que garantice su
Software de Bienestar Veliz/Sanca, Diego Jossmar 8 disponibilidad, seguridad y escabilidad
Universitario
Software de Acreditacion Champi Paredes, Brigitte 15 Los criterios 1y 2 corresponden a la implem_gntacién del software.
Arely Los criterios del 3 -6 corresponde a la gestion del software.
Choguehuanca/Peraltilla, Los cr!ter!os del 7y 8 corresponde ala docu_mentacic’m del software.
Software de escuela de postgrado Ange 8 Los criterios del 9y 10 corresponde a la calidad del software.
Soﬁwareﬂ;l;igt#racmn y Cruz/Gonzales, Andre Jesus 8
La tabla 5 muestra los ponderados para cada uno de los criterios
Software de Incubadora de . . _
Negocios Laura/Barrios, Erick Andy 8 definidos, se muestran las tablas de forma separada para dar

6.- Disefio de Rubrica para la calificacion: La experiencia
descrita corresponde a tres cursos de décimo semestre de la
escuela Profesional de Ingenieria de Sistemas de la Universidad
Nacional de San Agustin de Arequipa que han comparado sus
contenidos de sus silabos y han tomado la decision de participar
en el desarrollo de sus contenidos bajo la metodologia de
Aprendizaje Basado en Proyectos, supervisando todo el proceso
desde las etapas iniciales hasta el cierre de los proyectos
seleccionados, los tres cursos contribuyen y colaboran al éxito
de los proyectos, en tal sentido se tuvo que proponer una rdbrica
que permitiera evaluar de forma equitativa a cada equipo de
trabajo, la tabla 4 muestran los criterios de evaluacion de la
rubrica disefiada en consenso con los docentes que dictan los
cursos involucrados en la experiencia descrita en este trabajo.

TABLA 4 )
CRITERIOS DE EVALUACION

una mejor visualizacién de los elementos de la rdbrica.
TABLAS
PONDERADOS PARA LA CALIFICACION

Denominacion Valor
Sobresaliente 18-20
Muy Bueno 15-17
Bueno 13-14
Regular 11-12
Malo 7-10

Muy Malo 0-6

7.- Ejecucion de Proyectos: En esta etapa los proyectos
ejecutan los proyectos al ser un curso CAPSTONE vy por las
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caracteristica del mismo los equipos gestionan sus proyectos
desde las etapas iniciales supervisados por los docentes de los
diferentes cursos involucrados, en cada proyectos se utilizé
metodologias, herramientas y estandares, los proyectos utilizan
repositorios de documentacion y de codigo fuente, a
continuacion se enumeran algunos de los elementos usados en
los proyectos, cabe aclarar que los 3 docentes de los cursos que
participan de la experiencia coordinan el uso de las
herramientas y tienen acceso a los mismos.

La Fig. 2 muestra el repositorio de cédigo Gitlab [15], donde
los proyectos controlaron la codificacion de los proyectos,
estos repositorios fueron creados por el docente encargado del
curso CAPSTONE y compartido con los lideres de cada equipo,
el mismo que agrego a sus integrantes y se dio la colaboracion
para completar las actividades planificadas..

& GitLab Groups ¥ More v

A Freddy Orlando Gonzales Saji / Accreditation project @ = Maintaine

Management of the accreditation processes

acion Unsa / Acreditacion_Gestion ﬂ Guest
Ao I . ) o
epositerio creado para el manejo, asignacian y control de tareas del proyecto de acreditacion

A Freddy Orlando Genzales Saji / Admission process project @ = Maintainer
B Freddy Orlando Genzales Saji / Billing and warehouse project @  Maintainer

Company management
B Freddy Orlando Genzales Saji / Business incubator project @ | Maintainer

Business incubator management
D Freddy Orlando Genzales Saji / Documentary procedure project @ | Maintainer
E Freddy Orlando Gonzales Saji / Educational institution project @ @ Maintainer
F Freddy Orlando Gonzales Saji / Exam simulation project @ = Maintainer

Fig. 2 Repositorio Gitlab
Fuente: Propia

La Fig. 3 muestra uno de los repositorios de documentacién
usando la Herramienta Google Drive [16].

L Drive Q_  Buscar en Drive
Miunidad > GRUPO 05 - BANCO DE PREGUNTAS
I— Nuevo
Nombre
» @ Mi unidad
1. Inicio y Planificacién
,g," Compartido conmigo B Y
@ Reciente BB 2 Ejecucién
J¥  Destacados B 3. Monitoreo y Control
Papelera
E P B 4. Cierre
¢y Almacenamiento

Fig. 3 Repositorio Google Drive
Fuente: Propia

Se hizo uso del Slack [17] como herramienta para la
comunicacion de los integrantes de los diferentes sub-equipos
dentro del proyecto, donde se consideré la comunicacion
constante en base a las modificaciones y reportes de algin
cambio en las actividades realizadas.

Para el control del tiempo se hizo uso de Clockify [18] en el
desarrollo del proyecto respecto a las horas trabajadas por cada
integrante del mismo, en donde se tomd en consideracion la
participacion de cada integrante y analizar su desenvolvimiento
en el proyecto.

8.- Seguimiento de proyectos. El seguimiento de los proyectos
se da usando la rabrica disefiada, como actividad preliminar son
las reuniones de coordinacién de los docentes involucrados,
estas reuniones son para coordinar que artefactos o entregables
seran revisados en fechas planificadas, en esta etapa se le pide
a los equipos que para un seguimiento éptimo de los proyectos
se utilicen algunos estandares de calidad, que permitan que las
actividades realizadas estén dentro del marco de trabajo del
estandar seleccionado, a continuacién se muestra algunos de los
estandares usado en esta etapa.

Una de las principales herramientas para el control y
seguimiento de las pruebas de manera rapida y sencilla, tanto
por el equipo de pruebas como por el de desarrollo es Postman
[19].

Sin embargo, para una ejecucion mas elaborada como
automatizada y visual se uso la herramienta de Cypress [20] en
la ejecucion de pruebas funcionales y unitarias dentro del
proyecto.

En cuanto al control de la seguridad se us6 Owasp Zap [21] para
la verificacion de las vulnerabilidades que podia presentar la
aplicacion web desarrollada, esto permite cumplir con los
requerimientos de calidad establecidos.

9.- Cierre del Proyecto. Para esta etapa se espera que los
proyectos entren en produccion, ,los docentes encargados de los
cursos brindan las facilidades como reuniones con los
directivos de las oficinas o empresas, para coordinar y
evidenciar la entrega del producto y el correcto funcionamiento,
la Fig. 4 y Fig. 5 muestran un acta de aceptacion del proyecto
de Banco de Preguntas.
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Sistema BANCO DE PREGUNTAS UNSA - Versidn 1.0

CONTROL DE VERSIONES
Hecha por | Revisada por | Aprobada por Fecha Motivo
1.0 Sergio Freddy
Laureano Gongzales Saji

ACTA DE ACEPTACION DE PROYECTO

Version

25/12/2020 Cierre del Proyecto

NOMBRE DEL PROYECTO SIGLAS DEL PROYECTO

Banco de Preguntas UNSA

NOMBRE DEL CLIENTE PRINCIPAL: |
Edgar Alberto Luna Huamani |

DECLARACION DE LA ACEPTACION FORMAL:

El Sistema Banco de Preguntas cumple con el Alcance definido en el EDT y el Diccionario de la EDT,
en lo referide a funcionalidad, cumpliendo con les médulos de: Usuarios, Preguntas, Procesos de
Convocatorias y Generacion de Exdmeneas.

Los médulos son completamente funcionales, de acuerde a los requerimientos establecidos con los
interesados y el patrocinader tras varias reuniones.

De igual forma se generd la documentacion correspondiente a Gestion del Proyecto & Ingenieria del
mismao. Cada uno con sus respectivos entregables y que han sido aceptados de igual forma en el Acta
que acredita la conformidad con los mismos.

OBSERVACIONES ADICIONALES:

Los objetivos Requisites de Aprobacién del Proyecto indicados en el Acta de Constitucion constituian
entregar un documento de Lecciones Aprendidas al Patrocinader principal del Proyecto luego de 15
dias de entregar el sistema al Cliente Principal, sumando a esto la decumentacion del proyecto,
explicando el logro o no de los criterios de éxito del proyecto.

Sin embargo, de acuerdo a ajuste de cronograma, la entrega del Registro de Lecciones Aprendidas,
como del resto de la documentacion se realiza junto a la entrega del Sistema.

Fig. 4 Acta de Aceptacion (1era parte)
Fuente: Propia

FIRMA DE CONFORMIDAD

Al firmar, tanto el cliente principal del proyecto: Edgar Alberto Luna Huamani, como
Sergio Femando Laureano Gutiémez dan conformidad con todo lo presentado en este
documento y con los entregables relacionados a ellos, y aceptan que todo lo que expone
el actual documento, es comecto.

Sergio Laureano Gutiémez
(Director de proyecto)

Edgar Luna Huamani
(Cliente del proyecto)

Arequipa, 28 de diciembre del afio 2020

Fig. 5 Acta de Aceptacion (2da parte)
Fuente: Propia

IV. RESULTADOS Y ANALISIS

La experiencia descrita permitié interactuar tres cursos,
enfocados en sacar con éxito seis proyectos CAPSTONE, la
participacion de los cursos para un mismo proyecto redujo la
carga a los equipos que en semestres anteriores tenian que hacer
un proyecto para cada uno de estos , esto permite que puedan

cumplir con las actividades planificadas. cada curso contribuyd
con sus contenidos al éxito de los proyectos seleccionados, a
continuacion se listan los principales resultados obtenidos.

- El curso Proyecto de Ingenieria de Software Il es un curso
CAPSTONE donde se mide el cumplimiento de los Resultados
del Estudiante, por consiguiente, al tener éxito en el desarrollo
de los proyectos se contribuye de manera positiva al proceso de
acreditacion.

- Se logro que el 100% de los proyectos finalicen con éxito y
entren en produccion en los lugares donde fueron solicitados.

- Se logro llegar a un consenso para la creacion de una ribrica
comun de evaluacion para los tres cursos que intervinieron en
la experiencia.

- Se logro que el 100% de los proyectos desarrollados participen
de la feria de proyectos virtual, en la misma que recibieron
buenos comentarios por los jurados invitados, asi como también
por el comité consultivo de la EPIS.

- Se evidencia una mejora en el rendimiento de los estudiantes
en cada uno de los cursos que participaron de la experiencia, la

tabla 6 muestra la cantidad de estudiantes aprobados,
desaprobados y en estado de abandono.
TABLA 6
CURSO Y PORCENTAJE DE CALIFICACIONES
Desap
Curso Aprob robad Aban
ados dono
0S
59 0 1
Practicas pre profesionales
98.33% | 0% | 1.67%
59 0 0

Tépicos Avanzados de Ingenieria de
Software

100% 0% 0%

53 0 0

Proyecto de Ingenieria de Software |1
100% 0% 0%

Algunos problemas identificados en el proceso descrito, se
muestran en la Tabla 7, asi como se mitigaron dichos
inconvenientes.
TABLA7
CURSO Y PORCENTAJE DE CALIFICACIONES
Problema Soluciéon

Se identificaron cursos que
pudieran contribuir al desarrollo
del Proyecto, se realizd una
coordinacién preliminar donde
los colegas se comprometieron a
ser miembros activos de esta
propuesta.

Los cursos no tienen contenidos
iguales, estos contribuyen al

Predisposicion de los docentes

Coordinaciéon en los contenidos del
Ccurso.
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desarrollo del Proyecto con sus
contenidos, se realizaron
reuniones  semanales  para
compartir el avance en los
proyectos.

Para la calificaciéon se crearon
criterios comunes a los cursos
involucrados.

Los cursos seleccionados son de
Gltimo ciclo de la carrera, los
estudiantes ya pasaron por
cursos de  formacién  de
competencias que les permiten
afrontar las actividades del
Proyecto, asi mismo parte del
modelo de acreditacion es
evaluar a los estudiantes al
ingreso al semestre y plantear
estrategias para mejorar
debilidades en los conocimientos
necesarios.

Calificacion de los proyectos.

Conocimientos por parte de los
estudiantes para afrontar los
proyectos.

V. CONCLUSIONES

- El contribuir en un mismo proyecto con varios cursos permite
obtener mejores resultados en la culminacién de los proyectos
y en la dedicacién que le dan los estudiantes.

- El seguimiento continuo del avance de los proyecto es
sumamente importante, para poder determinar cuales son las
dificultades y problemas que hayan surgido para asi poder
tomar acciones correctivas planificadas en caso se requieran
antes de tiempo para evitar posibles retrasos que perjudiquen
alcanzar la meta propuesta de un proyecto.

- Los roles que cumplen los integrantes de los proyecto es
significativo para cumplir con los objetivos del proyecto y para
el trabajo en equipo asi como el tener la capacidad de
cambiarlos a mitad del desarrollo en caso sea necesario para
seguir cumpliendo con las metas trazadas.

- EIl tener una rubrica contribuye significativamente en el
seguimiento y evaluacion de un curso.

VI. TRABAJOS FUTUROS

- Ampliar la invitacién a que mas cursos del mismo semestre se
unan a la experiencia de trabajar bajo un mismo proyecto.

- Experimentar la experiencia de trabajar en un proyecto con
cursos de semestres diferentes y que cada uno de estos
contribuya con sus contenidos al éxito de los proyectos.

- Evaluar la eficiencia de los proyectos que finalizaron con éxito
y que entraron en produccion.
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