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ABSTRACT 

In particular, this work aims to design, develop and 
publish theoretical and practical working tools, with 
the respective support epistemological, pedagogical 
and didactic, for Electronic Engineering students and 
teachers in Signal Processing applications. This work 
search to facilitate the teaching and learning in this 
knowledge area, essential for the electronic 
engineering formation, allowing internalize concepts, 
theories and applications, using the support of 
specialized software platforms availables in the 
Electrical Engineering such as MATLAB® and 
LabVIEW, and hardware platforms such as Data 
Acquisition Cards, Microcontrolled Systems, Digital 
Signal Processors and prototypes developed by 
teachers and students of the Faculty. 
 
The creation of these instruments seek condense, a 
wide range of fundamental knowledge in signal 
processing and its applications in areas such as 
Electrical Circuits, Analog and Digital Electronics, 
Automatic Control, Communications, Electronics 
Instrumentation, Image Processing and Power 
Electronics, to contextualize to the students, within the 
limits of current undergraduate courses in progress and 
importance of this of knowledge area. 

1. INTRODUCCIÓN 

En años recientes la educación de la ingeniería ha 
tenido dramáticos cambios especialmente en campos 
como la ingeniería electrónica debido al desarrollo 
continuo y permanente de nuevas tecnologías y el 
avance científico vertiginoso, que se ha visto reflejado 
en términos de los contenidos curriculares de las 

asignaturas de los programas académicos (Lo que se 
enseña) y las formas como se imparten estos 
conocimientos (metodologías enseñanza aprendizaje y 
material de apoyo) (Carley et al., 2000; Wilson & 
Jennings, 2000; Roppel et al, 2000; Traylor, Heer & 
Fiez, 2003).  

La formación en ingeniería electrónica ha hecho 
énfasis en el campo de estudio de los sistemas 
digitales, su diseño y sus aplicaciones, los cuales han 
desplazado el análisis de señales y sistemas lineales e 
invariantes (LTI) en el domino del tiempo continuo, al 
análisis de sistemas LTI en el dominio temporal 
discreto, gracias al desarrollo y uso cada vez más 
común de plataformas de hardware y software como 
tarjetas de adquisición de datos y sistemas embebidos 
como los sistemas de procesamiento digital de señales 
basados en procesadores de señales digitales (Digital 
Signal Processor - DSP).  

En particular, la educación en el procesamiento de 
señales digitales y las tecnologías relacionadas han 
permitido materializar aplicaciones en tiempo real para 
sistemas electrónicos en múltiples desarrollos y 
utilidades en áreas como la instrumentación industrial, 
instrumentación medica, comunicaciones móviles, 
comunicaciones inalámbricas, electrónica de potencia y 
control automático, que han sido fundamentales para 
sistemas domésticos, multimediales, de transporte, 
industriales, agrícolas, biomédicos, de 
telecomunicaciones, militares, espaciales, y sociales 
entre otros.  

En este sentido, el campo del procesamiento de señales 
constituye una componente de gran importancia en la 
formación de los estudiantes de ingeniería electrónica, 
no solamente porque sus fundamentos trascienden en 
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forma transversal en los contenidos de las asignaturas 
que componen el área de formación en ingeniería 
aplicada, sino que además, soporta y propicia el 
desarrollo de todo tipo de aplicaciones en los énfasis 
planteados por el programa académico y en los 
procesos de investigación de la Ingeniería Electrónica.   

Para llenar este vacío, es apremiante revolucionar la 
forma en que se enseñan y aprenden los conocimientos 
de ingeniería sobre plataformas TIC (Tecnologías de la 
Información y las Comunicaciones), 
ciberinfraestructuras, hipermedia o mediante el uso de 
instrumentos, guías y/o herramientas de hardware 
software (Bagui, 1998; Aedo, 2000; Belloni, 2001), 
diseñadas por expertos con las consideraciones 
pedagógicas, didácticas y tecnológicas requeridas para 
fomentar en los estudiantes de ingeniería el aprendizaje 
activo, autodidacta, interactivo y colaborativo. 
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